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La juventud de hoy es una fuente increible de ingenio y creatividad a la que apenas
se saca partido. Esta generacion viene con nuevas ideas, perspectivas y curiosidades,
y con una actitud segura de su potencial y un afin por traer un futuro mejor, todo lo
cual ya esta cambiando los enfoques existentes e impulsando medidas en favor del
cambio y la innovacion.

El Dia Mundial de la Propiedad Intelectual 2022 (26 de abril) es una oportunidad para
que los jovenes descubran el modo en que los derechos de PI pueden ayudarlos a
lograr sus objetivos, dar forma a sus ideas, generar ingresos, crear puestos de trabajo
y tener un impacto positivo en el mundo que los rodea. Con los derechos de PI, los
jovenes tienen acceso a algunas de las principales herramientas que necesitan para
promover sus objetivos y ambiciones.

Para mas informacion, entre en la pagina web del Dia Mundial de la Propiedad
Intelectual 2022. Participe. ;Por qué no organizar un acto con motivo del Dia
Mundial de la Propiedad Intelectual 2022 en su comunidad local?

Siganos en Twitter (#worldipday), Facebook (www.facebook.com/worldipday) e Instagram
(@wipo_ompi) y exponga sus ideas y opinién sobre la propiedad intelectual y sobre como
usted y todos los jovenes pueden ser innovadores para construir un futuro mejor.
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PI en Singapur

Por Andre Toh, lider de Valoracién,
Creacién de Modelos y Economia de la
ASEAN, Ernst and Young LLP (Singapur)

La economia mundial depende cada vez mas de la innovacién y los activos | * En el primero de una nueva serie de informes
; ; ; A ; P2 ; « ~i_ | dela OMPI, la Organizacion ha colaborado
intangibles. Gra0|a.s asu rapldal prolyferacpn en diferentes campos jtecnolog| con la Oficina de Propiedad Intelectual
cos, el valor mundial de los activos intangibles supera hoy los 65 billones de | de Singapur (1P0S) para documentar
dolares de los Estados Unidos de América, segun el 2020 Global Intangible | '@ ¢ periencia del pais en elacceso a la

) . financiacion respaldada por la PI. El autor,
Finance Tracker de Brand Finance. Andre Toh, expone la experiencia del pais en
el desarrollo de un ecosistema multifacético
. . para ayudar alas empresas a sacar el
Los derechos de propiedad intelectual (Pl), como las patentes, las marcas 'y | mayor provecho de sus activos de PI.

los derechos de autor, junto con los datos, los conocimientos especializados
y el desarrollo de la imagen de marca, constituyen elementos clave de los
activos intangibles. Dado que el valor empresarial se basa cada vez mas en
esos activos y en la Pl, la capacidad de obtener capital a partir de esos activos
resulta fundamental para sacar partido e impulsar el crecimiento de la empresa.

SINGAPUR ADOPTA UN ENFOQUE HOLISTICO CON RESPECTO A LA
FINANCIACION DE LA PI

El Gobierno de Singapur ha intensificado sus esfuerzos para apoyar a las
empresas en la proteccion, la gestion y la comercializaciéon de su PI. A tal fin,
en 2013, puso en marcha su plan rector del Centro de PI, cuyo objetivo es
convertir a Singapur en un centro mundial de actividades de PI. En 2017, en
consonancia con la estrategia econémica general de Singapur, se revisd y se
actualizo el plan rector; la finalidad concreta era fomentar los conocimientos
especializados en Pl, aumentar comercializacion y la financiacion de la Pl y
lograr mayor transparencia en torno a la informacion comercial relativa a la Pl.

La trayectoria de Singapur en materia de Pl

2013 2017 2021

Puesta en marcha del primer } Actualizacién en 2013 del plan } .
plan rector del Centro de PI rector del Centro de PI I EB A ALY
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A partir del plan rector del Centro de Pl y su posterior ®
revision, en 2021, el Gobierno del pais adopt6 la Estrategia /@\ 2 ® 'Y
()

de PI de Singapur 2030 (SIPS 2030), la cual se centra - .
tres objetivos clave. En primer lugar, reforzar la posicién ey proveedores de
de Singapur como centro mundial de actividades y normativa servicios de Fl
transacciones de PI; en segundo lugar, atraer y fomentar
el crecimiento de las empresas innovadoras; y, en tercer
lugar, crear puestos de trabajo de calidad y competencias
en materia de PI.

Ecosistema de
Singapur parte de una base sélida. Cuenta con un eco- Pl de Singapur
sistema de PI de primer orden, reconocido internacional-
mente, que presenta una sélida infraestructura juridica'y
normativa que permite a las empresas proteger, gestionar
y comercializar su Pl. Ademas, se atiene a un marco
de informacién financiera y de valoraciéon que esta en
sintonia con las normas internacionales. Asimismo, el
pais alberga mas de 36.000 empresas emergentes y

®

;s ’ . Solido grupo
tecnoldgicas, y el numero de sus empresas innovadoras de empresas

innovadoras

sigue creciendo. El ecosistema de Pl de Singapur esta
formado por una amplia red de proveedores de servicios
de PI que abarca instituciones financieras y entidades
prestamistas privadas, tasadores, consultores y abogados. Singapur cuenta con un sdlido ecosistema de P! para atraer
Las asociaciones publico-privadas que surgen entre los fnversores en Pifempresas con activos de FI
organismos gubernamentales pertinentes y las partes
interesadas del sector industrial contintan fortaleciendo
el ecosistema de la PI.

SINGAPUR OFRECE UNA AMPLIA VARIEDAD DE
OPCIONES DE FINANCIACION PARA LAS EMPRESAS
RICAS EN PI

Las empresas ricas en Pl de Singapur buscan financiacion
principalmente en forma de capital, deuda y subvenciones
del Estado.

El entorno empresarial de Singapur permite a las empresas
innovadoras buscar y obtener inversiones de capital por
parte de inversores providenciales y empresas de capital
riesgo. En 2019, las inversiones de riesgo ascendieron
a mas de 13.400 millones de dodlares singapurenses
(aproximadamente 9.800 millones de dolares de los
Estados Unidos de América), lo que representa un aumento
interanual del 36%.

Si bien la financiacién de la deuda de derechos de Pl en
Singapur se encuentra todavia en una fase relativamente
temprana; en 2014, el Gobierno puso a prueba su plan de
financiacion de derechos de Pl para apoyar el costo de
la valoracién de la Pl y compartir el riesgo de un posible
impago de los préstamos respaldados por los derechos
de Pl con las instituciones financieras participantes. Este
programa piloto ha contribuido a sensibilizar sobre el uso
de los derechos de Pl como garantia para la obtencion
de capital.
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Existen también otras garantias o fondos respaldados por el
Estado, como el Plan de Financiacién de Empresas-Programa
de Deuda de Emprendedores (EFS-VDP, por sus siglas en
inglés) puesto en marcha por Enterprise Singapore, que
también fomentan el crecimiento de empresas innovadoras
e impulsadas por los activos intangibles. En el marco de
este programa se pueden obtener préstamos de 8 millones
de ddlares singapurenses (unos 5,8 millones de dolares de
los Estados Unidos de América) por solicitante.

EL RECORRIDO HACIA LA FINANCIACION DE LA PI

Pese a la puesta en marcha de estas medidas, siguen
planteandose problemas en la financiacién de la Pl. La
financiacion respaldada por la Pl abarca varias fases y
Singapur continuara trabajando con las partes interesadas,
incluidos sus socios internacionales, a fin de superar los
problemas que vayan surgiendo.

Uno de los principales problemas radica en las reservas
que las instituciones financieras siguen teniendo sobre la
utilizacion de la Pl como garantia en la financiacion de las
empresas. Son muchas las instituciones financieras que
no estan familiarizadas con el uso de la Pl como garantia
y que carecen de capacidad interna para valorarla. Con
el fin de abordar este desafio, el Gobierno de Singapur
y el Instituto de Tasadores y Evaluadores de Singapur
(IVAS, por sus siglas en inglés), planean desarrollar un
conjunto normalizado de criterios de valoracion de la
Pl que puedan ser reconocidos internacionalmente. Se
ayudara asi a las partes interesadas a comprender mejor
el valor de la Pl y a aumentar su confianza en la forma
de valoracion de la Pl. Se conseguira también aumentar
el numero de actividades de financiacion de la Pl para
las empresas impulsadas por la innovacion.

Otro motivo de preocupacion para las instituciones finan-
cieras radica en que la Pl suele considerarse un activo con
poca liquidez debido a la falta de mercados secundarios.
Esta preocupacion se ve acentuada porque los derechos de
Pl sin liquidez pueden presentar volatilidad con respecto a su
valory ala posibilidad de deshacerse de ellos en situaciones
de crisis. Para hacer frente a esta preocupacion, la Estrategia
de PI de Singapur 2030 aumentara las oportunidades de

comercializacion de la Pl para las empresas al facilitar las
transacciones por medio de plataformas y contactos. El
objetivo es aumentar la liquidez de los activos de Ply su
atractivo ante los proveedores de capital.

La asimetria en la informacién constituye otro desafio
para la financiacion de la Pl en Singapur. Por lo general,
la informacién clave sobre la Pl no se divulga en los
informes financieros de la empresa, lo que impide que
se evalle adecuadamente tanto el valor aportado por la
Pl como el proceso de financiacion. Esta situacion es
consecuencia de las lagunas que existen en las practicas
de gestidon de la Pl entre las empresas del pais, que
carecen de la sensibilizacion y de la capacidad para
gestionar, proteger y obtener valor de sus activos de PI.
Por ello, la Oficina de Propiedad Intelectual de Singapur
(IPOS) y la Autoridad Reguladora de la Contabilidad y las
Empresas de Singapur (ACRA) copresiden una comision
interinstitucional que colaborara con un grupo de trabajo
del sector para desarrollar conjuntamente un marco de
divulgacion de la Pl que contribuya a que las empresas
comuniquen con mayor eficacia sus activos intangibles,
incluida la PI, a las partes interesadas, entre ellas los
proveedores de capital, a fin de promover un mayor
numero de actividades de financiacién de la PI.

RESUMEN

El Gobierno de Singapur ha puesto en marcha una serie de
programas e iniciativas para apoyar su vision de convertir
el pais en un centro mundial de actividades relacionadas
con la Pl y los activos intangibles. Consciente de los
desafios identificados, el Gobierno propone un sélido
enfoque holistico para crear los mecanismos necesarios,
tal como se recoge en la SIPS 2030. En el marco de esta
estrategia, los organismos gubernamentales pertinentes
colaboraran estrechamente con los agentes del sector
y los socios internacionales a fin de permitir una mejor
apreciacion, divulgacién y valoracion de la Pl y ayudar
asi a las empresas a extraer valor de sus activos de PI.

Mas informacion sobre la serie y el informe completo
Acceso a la financiacion respaldada por la Pl: Analisis por
pais: La trayectoria de Singapur en www.wipo.int/sme/es.

Principales desafios

Asimetria en la infor-
macion y los informes
financieros

Reconocimiento de la Pl
como garantia

Falta de mercados secun-
darios para la liquidacion
dela Pl

Lagunas en las practicas
de gestion de la Pl

Perspectivas futuras en el marco de la SIPS 2030

+ Mayores oportunidades para las +
transacciones y el mercado de la Pl

Conjunto normalizado de +
criterios de valoracion de la Pl
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Desafios de Singapur en materia de financiacion de la Pl y perspectivas de futuro para superarlos
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Rwanda y Senegal

albergaran las primeras
fabricas de vacunas

contra la COVID-19 de
Africa: ultima actualidad

Por David Richard Walwyn, profesor de Gestion de la Tecnologia,
Universidad de Pretoria (Sudafrica)*

La falta de capacidad de produccion de vacunas en los paises africanos ha sido
motivo de gran preocupacion e incertidumbre debido a la pandemia de COVID-19. Se
ha convertido en un tema especialmente candente debido a la grave desigualdad en
el acceso a las vacunas contra la COVID-19 que existe entre los paises desarrollados
y los paises en desarrollo.

La capacidad de produccién de vacunas de Africa es limitada. Solo Tunez, el Senegal,
Egipto, Etiopia y Sudafrica cuentan con capacidad de produccién y de llenado y
acabado de vacunas. El centro de fabricacion de mayor tamafio y més avanzado es
el instituto Biovac de Ciudad del Cabo.

Pfizer ha suscrito hace poco una carta de intencién con el instituto para el suministro 100
millones de dosis al afio. El acuerdo abarca la importacién de la sustancia farmacéutica
a granel, el llenado de viales y la distribucion del producto en Africa y otros lugares.

La escasa capacidad de fabricacién de Africa contrasta con la de otros paises en
desarrollo como la India, que cuenta con una amplia capacidad de produccion
farmacéutica, y el Brasil.

Por ello, el reciente anuncio efectuado por la empresa alemana de biotecnologia
BioNTech de que construira un centro de fabricacion de vacunas en Rwanda, al que
le seguira otro en el Senegal, supone un cambio radical en el panorama.

El plan de BioNTech comprende la construccion en Alemania de una unidad de fabrica-
cioén en contenedores que posteriormente sera instalada en Rwanda, lo que permitira
acortar el periodo de construccion del centro de fabricacion de vacunas al menos un
ano y reducird el riesgo de retrasos. En una primera etapa, el centro seré gestionado
y explotado por personal de BioNTech; sin embargo, con el paso del tiempo, tanto su
propiedad como sus conocimientos técnicos seran transferidos para su explotacion
local. A dia de hoy, esta experiencia no existe en Rwanda y, teniendo en cuenta la
experiencia de Biovac en Sudafrica, podria tardar una década en desarrollarse.

*Este articulo fue publicado por
primera vez en The Conversation
el 27 de octubre de 2021.


https://theconversation.com/profiles/david-richard-walwyn-178901
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Para fabricar una vacuna hace falta propiedad intelectual
y conocimientos técnicos. El acuerdo entre BioNTech y
estos dos paises prevé la transferencia de tecnologia,
que tendra lugar en la segunda fase del contrato, y un
acuerdo de licencia en el que se abarquen los derechos
de propiedad intelectual que permaneceran en la empresa.

No se dispone de mas detalles sobre ninguno de los
centros de fabricacion. Todavia se desconoce, por ejemplo,
la fecha en que se empezara a comercializar la vacuna
de fabricacion local y la forma de financiacién de la
infraestructura.

Con todo, el acuerdo con Rwanda es algo inédito, pues,
por primera vez, la sustancia farmacolégica o el principio
activo de una vacuna contra la COVID-19 —en este caso el
ARNmM— sera fabricado en el continente. En la actualidad,
el ARNm para la vacuna contra la COVID-19 solo se
fabrica en los Estados Unidos de América y en Europa.

Las recientes experiencias en materia de disponibilidad de
vacunas en los paises en desarrollo ponen de manifiesto
que la fabricacién local aumenta la probabilidad de
cobertura de las mismas. Ese es el caso tanto de la India
como de China, paises que cuentan con una capacidad
de produccién local considerable.

El reciente anuncio efectuado por la empresa alemana de
biotecnologia BioNTech de que construira un centro de

fabricacion de vacunas en Rwanda, al que le seguira otro
en el Senegal, supone un cambio radical en el panorama.

SITUACION DE DEFICIT

El nivel de vacunacién contra la COVID-19 en Africa es
bajo. A finales de septiembre de 2021, solo 60 millones
de los 1.220 millones de habitantes, lo que equivale
a un 5% de la poblacion, habian recibido la pauta de
vacunacion completa.

Existe un déficit de muchas decenas de millones de
dosis en el mercado y no hay sefales que indiquen que
esta situacidn deficitaria vaya a subsanarse antes de
mediados de 2022.

En las vacunas de ARNm se utilizan cantidades infimas
de sustancia activa, por lo que se necesitaran menos de
50 kg de ARNm para vacunar a todos los habitantes del
continente africano.

Sin embargo, la produccién local de vacunas no depende
Unicamente de la tecnologia de fabricacion; también sera
necesaria la creacién de un sistema regulador para la
aprobacién de medicamentos y un sistema de garantia
de calidad capaz de certificar cada lote de produccién.

Evidentemente, la presidn ejercida sobre las empresas
farmacéuticas para extender la cobertura de la vacuna
COVID-19 a Africa ha motivado en parte este anuncio.

Foto: Kamionsky / iStock / Getty Images Plus
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Con todo, el mercado podria haber sido abastecido mas facilmente desde
las unidades de fabricacién de BioNTech en Alemania y otros lugares. No
cabe duda de que una parte de este acuerdo obedece a la estructura de
precios para los paises africanos.

Las empresas farmacéuticas se cuidan de proteger sus mercados de gran
valor, en los que los precios de los medicamentos son elevados y los margenes
sumamente atractivos, de todo producto susceptible de ser distribuido con
“precios de acceso”. La fijacidon de precios de acceso es un mecanismo por
medio del que los paises en desarrollo pueden adquirir productos equivalentes
a precios significativamente reducidos.

Los problemas surgen cuando el producto esta disponible en mercados
lucrativos debido a la importacién paralela.

La importacion paralela puede evitarse creando centros de fabricacion
geograficamente separados que funcionen conforme a sus propios regimenes
reglamentarios. Asi pues, los productos fabricados en Rwanda, y aprobados
por una autoridad reguladora rwandesa no serian aceptados en Europa ni
por otras regiones desarrolladas.

Las empresas farmacéuticas podrian asi actuar frente a lo que denuncia la
comunidad internacional con respecto al acceso a los productos sanitarios sin
dejar de perder sus margenes de beneficio en los segmentos mas lucrativos.

JAQUE MATE

Se espera que el acuerdo sea beneficioso para el desarrollo de la capacidad
de fabricacion de vacunas en todo el continente. Es posible que el acuerdo
con BioNTech ejerza presion sobre paises como Sudafrica para que aceleren
sus planes de fabricacion, lo que supondria una mayor disponibilidad de
vacunas en un periodo de tiempo mas corto.

Hasta ahora, Sudafrica ha protagonizado los acuerdos sobre vacunas. Ademas
del contrato con Pfizer, también ha anunciado la creacion de un centro de
vacunas de ARNm. En ese centro se desarrollaran y concederan en licencia
las tecnologias de ARNm de las principales empresas farmacéuticas.

Sin embargo, lo ideal seria la fabricacién local integral, con plena transferencia
de tecnologia y un menor nimero de restricciones de acceso al mercado,
algo crucial para eliminar las desigualdades mundiales en el suministro de
productos sanitarios esenciales.

También podria entrar en juego otro factor: un cambio en el panorama de la
fabricacion de productos farmacéuticos. El acuerdo alcanzado por BioNTech
es el primero que realiza al margen de su alianza con Pfizer, lo que indica al
mercado que BioNTech esta dispuesta desarrollar su propia base de clientes
mas alla de su acuerdo de licencia con Pfizer. Se trata de una cuestion
importante porque Pfizer ha aclarado que no esta interesada en revelar los
conocimientos técnicos clave sobre la fabricacién del principio activo de las
vacunas contra la COVID-19.

Foto: janiecbros / E+ / Getty Images

La capacidad de produccién de
vacunas de Africa es limitada.
Solo Tunez, el Senegal, Egipto,
Etiopia y Sudafrica cuentan
con capacidad de produccién y
llenado y acabado de vacunas.
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Para fabricar una vacuna hace
falta propiedad intelectual y
conocimientos técnicos’.
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) respecto de sus
tivirales permitiran
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Hace poco se publicé una importante noticia para el tratamiento
de la COVID-19 en todo el mundo: el Medicines Patent Pool, una
organizacion sin animo de lucro que cuenta con el respaldo de las
Naciones Unidas y de cuya junta directiva forma parte la OMPI,
acordo trabajar con Pfizer y Merck Sharp & Dohme (MSD), ambos
miembros de WIPO Re:Search, para la concesién de licencias
respecto de pildoras antivirales —el molnupiravir, de MSD, y el
PF- 07321332, de Pfizer— en cerca de cien paises de ingresos
bajos y medios.

¢POR QUE ES IMPORTANTE?

El tratamiento precoz de la COVID-19 resulta fundamental, pues
la tasa de curacién en las primeras fases de la infeccién es mayor
que en las fases avanzadas. Hasta la fecha, solo dos tratamientos
orales para la infeccion por COVID-19 en fase inicial han presentado
resultados prometedores: el molnupiravir, de MSD, y el PF-07321332,
de Pfizer.

Los acuerdos de licencia que se han anunciado recientemente
permitiran la produccion a gran escala y la distribucion a bajo costo
de dichos tratamientos contra la COVID-19 en beneficio de la mitad
de la poblacién mundial. En virtud de dichos acuerdos, MSD y Pfizer
renunciaran a las regalias, mientras que la COVID-19 siga siendo
una emergencia sanitaria de interés general. Las ventas continuaran
desarrollandose en condiciones normales de mercado en otros
lugares, por lo que se salvaran innumerables vidas humanas en
los paises donde existe una mayor necesidad de ayuda adicional
para superar la pandemia.

“Estos acuerdos constituyen unos avances sumamente favorables
y un modelo equilibrado para fomentar la difusién de la tecnologia
médica con el fin de combatir la COVID-19 en todo el mundo”,
afirma el director general de la OMPI, Daren Tang. “Animo a los
actores de todo el mundo —a quienes crean estas importantes
tecnologias sanitarias, a quienes las obtienen y al resto de partes en
cuestion— a explorar acuerdos similares. La OMPI esta dispuesta
a seguir trabajando para facilitar el intercambio de la propiedad
intelectual, la tecnologia y los conocimientos técnicos necesarios
para conseguir que todo se desarrolle debidamente.”

LA FUNCION DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL COMO
FACILITADORA DE ESTOS ACUERDOS

La titularidad de los derechos de Pl asociados a un producto o a
una terapia hace que las empresas se animen a comprometerse
con la investigacion y el desarrollo, asi como con otras inversiones
necesarias para desarrollar tecnologias sanitarias. En el ambito de
la salud, es frecuente que el desarrollo y las pruebas de nuevos pro-
ductos pueden prolongarse durante afios antes de llegar al mercado.

“La titularidad
de los derechos
de PI asociados a
un producto o a
una terapia hace
que las empresas
se animen a
comprometerse
conla
investigacion y

el desarrollo, asi
como con otras
inversiones
necesarias para
desarrollar
tecnologias
sanitarias’.
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La pandemia de COVID-19 ha acelerado este proceso,
que en algunos casos ha requerido ingentes inversiones
publicas junto con las realizadas por la industria farma-
céutica, entre otras. La reutilizaciéon del molnupiravir por
parte de MSD y el desarrollo del PF-07321332 por parte
de Pfizer fueron posibles gracias a los incentivos que
ofrece el sistema de PI.

Hoy en dia, dada la gran variedad de vacunas contra la
COVID-19 y de otros productos que salen a la venta, la
comunidad internacional aspira a conseguir el acceso
universal a los mismos. Para ello, el Medicines Patent
Pool y otras organizaciones desempefan una funcion
importante al ayudar a las empresas propietarias de Pl a
aliarse con socios locales que puedan ampliar la produccion
y la distribucion de las tecnologias médicas. El Medicines
Patent Pool es una iniciativa que pone en contacto a las
partes interesadas para favorecer las practicas de concesion
de licencias voluntarias de las empresas farmacéuticas.

La concesion de licencias es el instrumento mas utilizado
para la transferencia de la Pl. En un acuerdo de licencia, el
propietario de los derechos de Pl o la entidad que controla
su uso, permite a terceras partes desarrollar, fabricar y/o
distribuir la invencién. Dicho de otro modo, el licenciante
concede la autorizacién a una empresa, que cuenta con
la capacidad de fabricacion y los canales de distribucién
para hacer llegar la invencion a los usuarios potenciales.
Segun el modelo estandar de concesion de licencias, el
licenciante recibe una regalia conforme a las condiciones
econdmicas acordadas en el contrato de licencia.

Los acuerdos de licencia para el molnupiravir y el
PF-07321332 representan un hito en la lucha contra la
pandemia de COVID-19 y un claro ejemplo de cémo la
PI constituye un elemento fundamental para resolver
problemas acuciantes, al actuar como puente que permite
adiversas partes trabajar conjuntamente y de forma clara.

En determinadas situaciones, como las emergencias de
salud publica, en las que existe una necesidad apremiante
de producir una invencién a gran escala, el modelo estandar
de concesidn de licencias suele exigir caracteristicas
adicionales para contemplar las posibles deficiencias del
mercado, que suelen estar relacionadas con la capacidad
limitada de fabricar la invencién a gran escala y el riesgo
de concentrar la distribucién de la invencién Unicamente
en los lugares en los que los usuarios puedan pagarlo.

Los acuerdos de transferencia de tecnologia ofrecen una
solucion a este problema. La transferencia de tecnologia
es un proceso de colaboracion que permite que los des-
cubrimientos cientificos, los conocimientos y la Pl fluyan
desde los creadores, como instituciones de investigacion,
universidades o laboratorios empresariales hasta los
usuarios publicos y privados. El objetivo es transformar
las invenciones y los resultados cientificos en nuevos
productos innovadores en beneficio de la sociedad. La
titularidad de la Pl permite que esta transferencia sea
posible.

La transferencia de tecnologia también fomenta la pro-
liferacién de fabricas y, por lo tanto, puede aumentar
drasticamente la produccién de una invencién muy
necesaria, como es el caso de los medicamentos.

La OMPI se congratula de que el Medicines Patent
Pool y MSD hayan acordado someter a mediacién, en
virtud del Reglamento de Mediacion de la OMPI, toda
controversia en materia de Pl que pueda surgir de su
acuerdo de licencia. En el marco de la respuesta de
la OMPI a la COVID19, la Organizacion ha puesto en
marcha un nuevo servicio de mediacién para facilitar la
negociacién de contratos y la solucién de controversias
en el ambito de las ciencias de la vida.
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Beewise: creatividad
para salvar a las
abejas del mundo

Por Catherine Jewell, Divisién de Informacién y
Difusién por Medios Digitales, OMPI

“El colapso de las colonias
de abejas es producto

del cambio climatico;
estamos causando este
dano y, paradéjicamente,
perjudicamos nuestro
propio suministro
mundial de alimentos”,
afirma Saar Safra.

Las abejas son los polinizadores mas importantes entre todos los insectos
y desempefian un papel crucial en el abastecimiento mundial de alimentos.
Sin polinizacién muchas plantas no pueden reproducirse. Saar Safra, director
ejecutivo de la empresa israeli Beewise tiene una misioén: salvar a las abejas, y
agran escala, utilizando la inteligencia artificial (IA), la visién por computadora
y larobética. Safra nos explica cémo esta contribuyendo a salvar a las abejas
del mundo con la solucién de alta tecnologia de Beewise. También nos habla
de como ayuda la propiedad intelectual (Pl) a las pequefias empresas como
Beewise, que se afanan en hacer frente a algunos de los problemas mas
acuciantes del mundo.

Foto: JLGutierrez / E+ / Getty Images
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Aligual que las colmenas tradicionales, la BeeHome alberga varias colonias
de abejas, solo que es mas grande y en su pasillo central tiene un robot que
supervisa las colonias las 24 horas del dia utilizando visién por computadora,
IA yredes neuronales. Estas herramientas identifican cualquier problema que
puedan tener las abejas y hacen que el robot tome las medidas oportunas.

“Las abejas estan en la base de
nuestro suministro mundial de
alimentos, y sin embargo perdemos
cada ano alrededor del 35% de las
colonias de abejas del mundo’.
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¢Como llego a fundar Beewise?

Soy empresario con formacién en ingenieria de software, pero mi cofundador,
Elijah Radzyner, es apicultor comercial y, al igual que otros apicultores de todo el
mundo, se ha enfrentado al colapso de sus colonias de abejas a pesar de todos
sus esfuerzos. Asi que nos reunimos y empezamos a explorar cémo podiamos
utilizar la robética y la IA para salvar a las abejas. Comenzamos a desarrollar
diferentes productos. Los primeros eran muy rudimentarios, pero pronto vimos un
producto que realmente era capaz de salvar abejas a gran escala. Fue entonces
cuando creamos Beewise y empezamos a desarrollar nuestras BeeHomes.

¢Por qué es tan importante salvar a las abejas?

En primer lugar, en todo el mundo estan muriendo colonias enteras de abejas.
Esto es un gran problema porque las abejas polinizan el 75% de todas las
frutas y verduras, semillas y frutos secos que comemos en este planeta. Sin
abejas nos quedaremos sin las verduras, frutas y flores que queremos. Las
abejas estan en la base de nuestro suministro mundial de alimentos, y sin
embargo perdemos cada afio alrededor del 35% de las colonias de abejas
del mundo. No se trata de la muerte de una sola abeja, sino de colonias
enteras, lo cual es un problema enorme.

En segundo lugar, la poblacién mundial esta creciendo y a medida que mas
personas salen de la pobreza, requieren una dieta saludable. Asi que, en
un momento en que la demanda de productos derivados de las abejas no
deja de crecer, la oferta se reduce un 35% cada afo. Y la brecha es cada
vez mayor. Claramente la oferta no es capaz de satisfacer la demanda. Este
es el problema que intentamos resolver.

¢Por qué mueren las colonias?

Cuando se trata de un virus especifico, como el de la COVID, por ejemplo,
puede identificarse y buscarse una solucion. Lleva tiempo, pero es una tarea
factible, en definitiva.

Con las abejas no ocurre igual. Las abejas padecen una multitud de problemas,
y todos al mismo tiempo. Por ejemplo, el cambio climatico. Cada vez que las
temperaturas aumentan medio punto porcentual, las abejas pierden alrededor
de un 5% de productividad. Las abejas también se enfrentan a plagas y enfer-
medades que no existian hace unas décadas. Y con la agricultura moderna,
son victimas de los pesticidas. Utilizamos productos quimicos para proteger
nuestros cultivos, pero estos también matan a las abejas. En conjunto, todos
estos factores de estrés estan creando la tormenta perfecta para las abejas.

Los seres humanos llevan milenios trabajando con abejas, pero con las
colmenas tradicionales de madera los apicultores no pueden tratarlas en
tiempo real: ése es el gran problema. Con la BeeHome podemos mitigar los
factores de estrés y hacer posible el tratamiento de las abejas en tiempo real.

Cuéntenos mads sobre la BeeHome

Dicho sencillamente, al igual que las colmenas tradicionales, la BeeHome
alberga varias colonias de abejas. Simplemente es mas grande y en su pasillo
central tiene un robot que vigila las colonias las 24 horas del dia utilizando
visiéon por computadora, IA y redes neuronales.
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“Nuestra solucién permite [a los apicultores] ver lo que ocurre en
sus colmenas las 24 horas del dia. Les ofrecemos una herramienta
mejor para gestionar su negocio y damos alas abejas mejores
herramientas para hacer frente alos desafios a los que se
enfrentan hoy en dia. Todos salen ganando”, dice Saar Safra.

El robot vigila las abejas y nuestras herramientas de IA convierten esas imagenes en
datos, que identifican cualquier problema que puedan tener las abejas y hacen que
el robot tome las medidas adecuadas. Por ejemplo, si la IA detecta que las abejas
estan enfermas, el robot introducira unas gotas de medicina en la colmena -cinco
gotas pueden salvar a toda una colonia- o, si las abejas no tienen agua o comida, el
robot puede reponer las provisiones de la colonia desde dentro de la BeeHome. Es
un mecanismo muy sencillo y permite gestionar las abejas en tiempo real. No hemos
cambiado en nada la apicultura tradicional, sencillamente la practicamos con un robot
en tiempo real.

¢Como fue la construccion de la BeeHome?

Laidea es usar la tecnologia existente para aplicarla a nuestros propositos. No tratamos
de construir un hardware de Ultima generacion. Integramos el hardware mas sencillo
y asequible del mercado en nuestra plataforma de software, que gestiona toda la
solucion. Yo lo llamo software envuelto en hojalata (crédito #Elon Musk). El valor real
lo aporta la vision informatica que se obtiene con la IA, que es capaz de identificar
qué tratamiento debe administrarse y cuando.
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¢{Qué tipo de datos recogen?

Recogemos una gran cantidad de datos. Una colmena tradicional
tiene 60.000 celdas divididas en 10 cuadros (los panales), cada uno
con unas 6.000 celdas. Aqui es donde las abejas almacenan los
huevos de la reina, las larvas y las pupas, asi como el néctar del
polen y la miel. Este es su hogar. La BeeHome esta formada por
colonias de 30 cuadros, con 180.000 celdas en cada una, que se
controlan individualmente. Al vigilar las colonias las 24 horas del
dia, generamos terabytes de datos, que se suben la nube para ser
analizados por la IA, que identifica lo que ocurre en cada celda.

Identificar una enfermedad en tiempo real es dificil porque hay que
supervisar cada célula constantemente para identificar cualquier
pequena fluctuacion en ellas o en el comportamiento de las abejas
que pueda disparar una alarma y requiera una decision sobre la
accioén apropiada. Todo ese proceso se realiza utilizando la IA.

Estos datos nos estan permitiendo salvar a las abejas del planeta, lo
que estéa directamente relacionado con la preservacion de nuestro
suministro global de alimentos. Con nuestra solucién, el colapso
de las colonias se ha reducido a menos del 10%, frente al 35%
que es el estadndar en el sector. Y esto lo estamos consiguiendo
con un robot.

También examinamos los datos para ver si hay otras cosas que
podamos aprender de ellos para optimizar la colonia, la poliniza-
cion o la produccién de miel. Si somos capaces de fabricar estos
dispositivos y aplicarlos rapidamente, podremos salvar un inmenso
numero de abejas.

Estos datos siempre han estado ahi, pero ocultos dentro de una
caja de madera que actuaba mas bien como una caja negra. Con
las colmenas tradicionales, se obtiene una vision momentanea
de lo que ocurre y no se puede hacer un seguimiento real. Con la
BeeHome hemos aplicado la creatividad hasta conseguir reinventar
la colmena. Hacemos seguimiento de los datos, los almacenamos y
analizamos con la esperanza de aprender otros secretos que seran
beneficiosos para las abejas y para nosotros: nuestros destinos
estan ligados.

¢Cudles fueron los retos asociados a su desarrollo?

Hay muchos retos asociados a la creacion de un dispositivo
armonizado que trate a las abejas y reduzca la tasa de colapso
de las colonias. Nuestro dispositivo combina hardware, software,
biologia y quimica. Al fin y al cabo, estamos gestionando rebafios
de ganado. Las abejas van y vienen a su antojo, y si no les pro-
porcionamos un hogar comodo y confortable, se iran. El reto ha
sido convertir los conocimientos apicolas y un sistema biolégico
caotico y complejo en 1Ay perfeccionar los modelos y los algoritmos.
Rastrear e identificar a 2 millones de abejas que estan volando por
ahi no es facil. Pero gracias a los conocimientos de apicultura de mi
cofundador y al talento que acumulan los tecnélogos de la empresa,
hemos sido capaces de lograrlo. Nos ha llevado un par de afios,

“No hemos
cambiado
en nada la
apicultura
tradicional,
simplemente
la practicamos
con un robot
en tiempo real”.
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“Con nuestra solucion, el colapso de las
colonias se ha reducido a menos del 10
por ciento, frente al 35 por ciento de
referencia del sector”, afirma Saar Safra.

pero ahora disponemos de la BeeHome, un hotel de cinco estrellas para abejas. Es de hojalata,
esta termorregulado y mantiene a las abejas a salvo de tormentas e incendios. Es una maravilla.

¢;Qué ventajas tiene para los apicultores?

Los apicultores disponen de una nueva plataforma para su actividad. Nuestros clientes apicul-
tores suelen tener 10.000 colmenas tradicionales, con 10.000 colonias. Generan ingresos por
la polinizacion y la miel. Suelen controlar sus colmenas y tratar a las abejas una vez al mes en
el mejor de los casos. Nuestra solucion les permite ver lo que ocurre en sus colmenas las 24
horas del dia. Les ofrecemos una herramienta mejor para gestionar su actividad y damos a las
abejas mejores herramientas para hacer frente a los desafios a los que se enfrentan hoy en dia.
Todos salen ganando.

La informacion que nos envian nuestros clientes apicultores permite que sigamos mejorando
nuestra plataforma. La perfeccionamos continuamente y la BeeHome es cada vez mejor. Por
ejemplo, la cosechadora de miel integrada en la BeeHome solia tardar 19 minutos en recoger
la miel de nuestras cajas; ahora solo tarda 15 minutos. Dicho esto, aunque los apicultores son
nuestros clientes, lo que de verdad nos importa son las abejas.

¢Como ha sido la acogida?

La gente esta perpleja y entusiasmada al mismo tiempo con nuestra solucion. Sin duda hace
falta un importante componente educativo en el mercado. Cuando se introduce una tecnologia
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disruptiva, a menudo hay que sensibilizar a la gente para que piense de forma diferente
en el problema y su solucién. Nuestros clientes estan sufriendo mucho porque cada
ano pierden el 35% de sus activos generadores de ingresos, sus abejas, pese a sus
esfuerzos. Esta es una solucion potente para ellos.

{Qué papel desemperia la PI en la empresa?

Empezamos a patentar nuestra solucién muy pronto porque nos dimos cuenta de
que éramos los primeros del planeta en utilizar la robética en una colmena. Hemos
obtenido 18 patentes y llegaran algunas mas. Eso es muy positivo. Nuestros derechos
de PI frenaran sin duda a quienes intenten copiar lo que hacemos. Nuestra IA, las
redes neuronales y los conjuntos de datos, que han tardado casi cuatro afios en
desarrollarse y optimizarse, y que ahora tienen una precision del 99,9%, constituyen
también importantes barreras que nos mantendran en cabeza.

¢Le gustaria que cambiara el sistema de PI?

Llevo solicitando patentes desde 1997. Es un proceso lento y engorroso y las normas
de observancia de los derechos de PI varian en todo el mundo. El costo también es
un obstaculo para muchas empresas pequefias. Patentar es una solucion cara, y no
siempre hay un retorno de la inversién inmediato y tangible.

Creo que el sistema de Pl necesita una inversion significativa para que sea mas agil
y eficiente, y debe mejorarse la observancia de los derechos. Preferiria que sea mas
costoso infringir los derechos de Pl que respetarlos.

¢Por qué es importante que empresas como Beewise tengan en cuenta la
propiedad intelectual?

Somos los primeros en el mercado, somos los primeros en el planeta y nos enfrentamos
a un gran problema. Seguimos siendo una empresa pequefia, por lo que no sentimos
una gran presion de la competencia. Sin embargo, cuando uno aporta una innovacion
al mundo y quiere sacarle partido comercial, habiendo tanto que ganar o perder, uno
quiere asegurarse de estar protegido. Sin la propiedad intelectual, eres vulnerable
frente a los competidores.

¢Cudles son sus planes para el futuro?

Salvar a las abejas no es una tarea de poca monta. Tenemos una gran mision por delante.
Quiero llegar a un punto en el que las colonias de abejas ya no estén amenazadas. El
colapso de las colonias de abejas es producto del cambio climatico; estamos causando
este dafio y, paraddjicamente, perjudicamos nuestro propio suministro mundial de
alimentos. Todavia queda camino por recorrer para que esto funcione, y si lo consigo
sentiré satisfaccion por el logro alcanzado. A continuacion, me lanzaré a abordar un
problema mayor.

Usted ha creado varias empresas. ;Cudl es el secreto de su éxito?

Muchos factores, pero el hilo conductor es la suerte. Lo segundo es el fracaso. Hay
que aceptar que se va a fracasar. Estamos construyendo el primer dispositivo que hace
lo que hace en el planeta. Nadie ha hecho esto antes. ;Cuales son las probabilidades
de que el primer dispositivo que construyamos funcione como esta previsto? Cero.
Supongo que el fracaso también es parte del éxito, ¢no? Es decir, no se puede llegar
al éxito sin pasar por el fracaso, esta en el mismo camino. Pero es muy duro, y la
mayoria no entiende necesariamente su valor.


https://www.wipo.int/patents/es/index.html

Las marcas en el
espacio ultraterrestre:
apoyo a la economia
extraterrestre -

Clark W. Lackert, accionista de - -
Carlton Fields, Nueva York (Estados T i ey
Unidos de América). T = u '. :
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Desde la famosa “carrera
espacial” que protagonizaron
los Estados Unidos de América
yla antigua URSS a finales dela
décadade 1950y en la de 1960,
el desarrollo del espacio ha
evolucionado de la exploracién
ala comercializacién.
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“La expansion
de la actividad
comercial fuera
de la superficie
dela Tierra]|...]
se encuentra
en un punto
decisivo y con
cada lanzamiento
aumenta la
necesidad de
llenar el vacio
juridico en que
se encuentra
el espacio’.

La expansion de la actividad comercial fuera de la superficie de
la Tierra (en la 6rbita terrestre baja, a unos 2.000 kilémetros de la
Tierra, en la Luna, y en Marte) se encuentra en un punto decisivo
y con cada lanzamiento aumenta la necesidad de llenar el vacio
juridico en que se encuentra el espacio, que actualmente es “tierra
de nadie”.

Las marcas en el espacio ultraterrestre, por ejemplo, han sido objeto
de debate durante decenios, pero desde 1957, fecha en que se
iniciaron los viajes espaciales, no se ha hecho nada al respecto.
Ahora que varios paises realizan viajes al espacio ultraterrestre
y que hay planes para construir hoteles en la érbita terrestre y
ciudades en la Luna y Marte, se hace necesario establecer ya la
estructura juridica de las marcas en el espacio ultraterrestre para
evitar el caos fuera de la Tierra.

En esta breve resefia se expone la situacion juridica actual y los
principios y parametros para un modelo de trabajo, con inclusion de lo
que puede hacer la OMPI para asumir un papel preponderante en este
proceso. A la creacion de derechos en los tratados internacionales y
en las legislaciones nacionales le ha de seguir la aplicacion de dichos
derechos en los tribunales, los contratos, el arbitraje y la mediacion.
En este articulo se analizaran Unicamente las marcas, pero estos
principios se pueden aplicar también a las patentes, el derecho de
autor y otros derechos de propiedad intelectual (PI).

LA SITUACION ACTUAL: DE LA EXPLORACION A LA
COMERCIALIZACION

El espacio ultraterrestre se encuentra ya congestionado. Los
iniciadores de los viajes espaciales, la Federacion de Rusia y
algunos de sus aliados de la Comunidad de Estados Independientes
(antigua URSS), y los Estados Unidos de América, se adentraron
en el espacio a finales de la década de 1950 y durante la de 1960,
durante la famosa “carrera espacial”. A estos paises se han unido
también China, la Agencia Espacial Europea (ESA), la India, Israel
y el Japdn, entre otros.

Se estan desarrollando nuevos programas espaciales en paises
como la Arabia Saudita, Egipto, Indonesia, la Republica Islamica
del Iran, Malasia, el Pakistan y la Republica de Corea. Ademas,
estamos asistiendo a un aumento de los vuelos del sector privado
al espacio, con empresas como Virgin Galactic, SpaceX y Blue
Origin, que estan intensificando su actividad en colaboracion con
las iniciativas intergubernamentales, como la Estacion Espacial
Internacional (EEI) y sus posibles sucesoras.

¢En qué se diferencia 2021 de 19577 El cambio clave en el desarrollo

espacial ha sido la transicion de los gobiernos a las alianzas publi-
co-privadas y a la actividad privada. En otras palabras, el desarrollo

espacial ha evolucionado de la exploracién a la comercializacion. Sin

duda, los paises de la Tierra seguiran explorando el espacio, y en

general se entiende que la exploracién espacial deberia beneficiar
atoda la humanidad. Pero ademas, no podemos seguir ignorando

lo que esta aconteciendo actualmente fuera de la Tierra.
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ENFOQUES INTERNACIONALES EXISTENTES SOBRE EL ESPACIO
ULTRATERRESTRE EN GENERAL

La situacién juridica de la propiedad fisica (por ejemplo los vehiculos espaciales o
los satélites) en el espacio ultraterrestre ha sido un tema recurrente en los acuerdos
bilaterales y multilaterales de las Naciones Unidas, en las proclamaciones de naciones
y organizaciones intergubernamentales, en las iniciativas de las comisiones interna-
cionales y en los estudios de organismos no gubernamentales. No obstante, no se
ha alcanzado un consenso internacional sobre la situacion de los bienes inmateriales
y, en concreto, de la propiedad intelectual.

La linea divisoria reconocida internacionalmente entre la Tierra y el espacio ultraterrestre
sigue siendo la “Linea de Karman”, establecida en 100 kilémetros por encima del
nivel medio del mar terrestre. Sin embargo, la idea de delimitar la Tierra del espacio
ultraterrestre no goza de aceptacion universal. Los Estados Unidos de América, por
ejemplo, se han negado sistematicamente a reconocer dicha frontera y han ampliado
su legislacion en materia de patentes de manera que regule las invenciones realiza-
das, utilizadas o vendidas en el espacio ultraterrestre en un objeto espacial o en un
componente de este que se encuentre bajo su jurisdiccion o control.

TRATADO DE LAS NACIONES UNIDAS SOBRE EL ESPACIO ULTRATERRESTRE (1967)
El Tratado sobre los Principios que Deben Regir las Actividades de los Estados en la

Exploracioén y Utilizacién del Espacio Ultraterrestre, incluso la Luna y Otros Cuerpos
Celestes (1967) fue elaborado para abordar las actividades de exploracién e investigacion

Ahora que varios paises realizan viajes al espacio ultraterrestre y que

hay planes para construir hoteles en la 6rbita terrestre y ciudades en la
Lunay Marte, se hace necesario establecer ya la estructura juridica de las
marcas en el espacio ultraterrestre para evitar el caos fuera de la Tierra.

Foto: dottedhippo / iStock / Getty Images Plus
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de los Estados independientes. Su objetivo es garantizar
que dichas actividades se hagan “en provecho y en interés
de todos los paises” e incumban “a toda la humanidad”.
Este espiritu colectivo lo comparten los tratados posteriores
relativos al espacio ultraterrestre. Por ello, los parametros
de propiedad y gobernanza territorial no se han incluido en
estos acuerdos. Aunque en el Tratado se especifica que el
espacio ultraterrestre no podra ser objeto de apropiacion
nacional por reivindicacion de soberania (por ejemplo
mediante el uso, la ocupacién u otra manera), existe la
posibilidad de adaptarlo para dar cabida a la proteccién
de las marcas como forma de regular el comercio. Los
“Acuerdos de Artemis”, celebrados en octubre de 2020,
en los que se establecen principios generales sobre la
exploracién del espacio son un ejemplo de nuevo arreglo
que se hace eco de este Tratado.

ACUERDO DE LAS NACIONES UNIDAS SOBRE
SALVAMENTO (1968)

El Acuerdo sobre el Salvamento y la Devolucion de
Astronautas y la Restitucién de Objetos Lanzados al
Espacio Ultraterrestre (1968) fue ratificado por las Naciones
Unidas con el fin de que las personas o los bienes de
un Estado sean devueltos a dicho Estado si son locali-
zados por otro Estado Miembro participante. Aunque el
Acuerdo esta concebido principalmente para garantizar
el retorno seguro de los astronautas, también incluye
disposiciones que obligan a restituir los bienes que
puedan 1) ser rescatados del espacio ultraterrestre; 2)
caer del espacio ultraterrestre y aterrizar en el territorio
de otro Estado; o 3) caer del espacio ultraterrestre y ser
encontrados en alta mar.

CONVENIO DE LAS NACIONES UNIDAS SOBRE LA
RESPONSABILIDAD (1972)

El Convenio sobre la Responsabilidad Internacional por
Danos Causados por Objetos Espaciales (1972) contiene
distintas disposiciones sobre solucién de controversias
en materia de propiedad fisica que podrian sentar las
bases de un sistema de aplicacién de los derechos de
Pl que regule las actividades en el espacio ultraterrestre.
En concreto, este acuerdo atribuye la responsabilidad
a los Estados de lanzamiento pertinentes y especifica
que los Estados pueden reclamar derechos al Estado de
lanzamiento sobre la base de i) la identidad del Estado
que lanza o facilita el lanzamiento de un objeto espacial,
y ii) el territorio o las instalaciones desde las que se haya
lanzado un objeto espacial. El tratado permite considerar
a varios Estados como Estados de lanzamiento de un
mismo objeto en funcion de los vinculos compartidos en
relacién con un lanzamiento concreto, asi como reclamar
la responsabilidad conjunta y solidaria y la responsabi-
lidad concurrente, que se asemejan a los mecanismos

tradicionales del common law en materia de derecho de
la responsabilidad civil.

CONVENIO DE LAS NACIONES UNIDAS SOBRE EL
REGISTRO (1975)

El Convenio sobre el Registro de Objetos Lanzados al
Espacio Ultraterrestre (1975) aporta algunas aclaraciones
en materia de jurisdiccion al establecer un sistema formal
de registro de los objetos fisicos lanzados al espacio. Se
podria establecer una conexion con el registro de marcas.

ACUERDO DE LAS NACIONES UNIDAS SOBRE LA
LUNA (1979)

El Acuerdo que Debe Regir las Actividades de los Estados
en la Lunay Otros Cuerpos Celestes (1979) se centra en
las actividades en la Luna y otros planetas o superficies
en el espacio. Este tratado puede servir de marco para la
regulacion y el control de los flujos de bienes y servicios
en la Luna, en caso de que se produzca este tipo de
actividad. Por ejemplo, la jurisdiccion se confirmaria en el
momento de la exportacion (salida de la instalacién lunar
de un Estado) e importacion (entrega en la instalacion
lunar de otro Estado).

ACUERDO SOBRE LA ESTACION ESPACIAL
INTERNACIONAL (EEI) (1998)

El Acuerdo Intergubernamental sobre la Estacién Espacial
Internacional fue firmado por los 15 gobiernos que
actualmente participan en las actividades que se llevan
a cabo en la Estacion Espacial Internacional (EEI). Este
Acuerdo permite a las naciones participantes ampliar su
jurisdiccién a la EEl y asi crear varias zonas nacionales
diferenciadas que se corresponden con los distintos
moddulos presurizados de la EEI. El Acuerdo sobre la EEI
es el primero en el que se establece la proteccion de
la Pl como objetivo, y en él se especifica la proteccion
tradicional que se otorga a las patentes y a los secretos
comerciales, e incluso a los procedimientos de designacion.
La jurisdiccion se determina en funcion del lugar donde
se realice la actividad objeto de la Pl, concretamente del
moddulo o las zonas especificas que puedan estar bajo
el control de las actividades particulares de una naciéon
en la EEl en un momento determinado.

DERECHO DEL MAR

Las leyes y costumbres internacionales relativas a la alta
mar se citan a menudo como un modelo ideal para regular
las actividades en el espacio ultraterrestre, ya que los
océanos estan fuera de la soberania de cualquier nacion.
El acuerdo mas conocido es la Convencién de las Naciones
Unidas sobre el Derecho del Mar (CNUDM) (1982). En ella
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“Todas las naciones estan en
condiciones de beneficiarse de
mecanismos equilibrados y bien
organizados para la proteccion

y la observancia de las marcasy
otros derechos de PI en el espacio
ultraterrestre sin obstaculizar

el viaje de la humanidad mas
alla de su hogar en la Tierra".
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se especifican los “territorios” maritimos a partir de los
conceptos de aguas interiores; aguas territoriales (es decir,
la jurisdiccion del Estado sobre las primeras 12 millas
marinas desde su costa); otras zonas contiguas para la
aplicacion de determinadas leyes fiscales, de inmigracion,
medioambientales y aduaneras; y el muy controvertido
concepto de las “zonas econdmicas exclusivas” de 200
millas marinas para el uso de los recursos naturales.

HA LLEGADO EL MOMENTO DE CELEBRAR
DEBATES INTERNACIONALES SOBRE LA Pl Y EL
ESPACIO ULTRATERRESTRE

Como se indico anteriormente, existe un amplio conjunto
de leyes sobre propiedad fisica en el espacio ultraterrestre
en forma de acuerdos y declaraciones de las Naciones
Unidas, y de acuerdos vy legislacién de los gobiernos
nacionales. Estas leyes pueden ser Utiles como base para
la regulacion de las marcas en el espacio ultraterrestre
y se podrian combinar con las legislaciones nacionales,
la costumbre internacional, los tratados internacionales
y las organizaciones internacionales especializadas
para establecer normas y procesos. Ante el aumento
del potencial de la actividad comercial en el espacio
ultraterrestre, ha llegado el momento de que los gobiernos
se planteen una hoja de ruta mas solida para ampliar la
proteccioén de la Pl al espacio ultraterrestre. Un primer

Ante el aumento del potencial
dela actividad comercial en el
espacio ultraterrestre, hallegado
el momento de que los gobiernos
se planteen una hoja de ruta mas
sélida para ampliar la proteccion
dela PI al espacio ultraterrestre.

paso podria consistir en actualizar el excelente estudio de
la OMPI de 2004 sobre la Pl y las actividades en el espacio
(Intellectual Property and Space Activities), e incluir un
analisis de la situacion en que se encuentra el espacio
en 2021, ya que esta ha cambiado considerablemente
desde su publicacion. En el estudio también se podrian
incluir sugerencias especificas sobre cémo ejecutar un
plan de accion, por ejemplo, las siguientes:

ENFOQUE N.° 1: AMPLIACION DEL PROTOCOLO DE
MADRID

La forma mas sencilla de ampliar la proteccion de las
marcas al espacio es utilizar el actual Protocolo de Madrid,
administrado por la OMPI y que actualmente cuenta con
109 Partes Contratantes y engloba 125 paises. Se podria
afadir un nuevo protocolo al tratado a fin de modificar el
proceso de adhesion (articulo 14) y permitir que las zonas
del espacio ultraterrestre se conviertan en jurisdicciones.
Dicho protocolo podria ampliar la proteccién a la érbita
terrestre, la Luna y Marte, y cada miembro podria acep-
tarlo o rechazarlo. Este aspecto probablemente habria
que incorporarlo también al Convenio de Paris para la
Proteccion de la Propiedad Industrial (1883). Otra posibi-
lidad seria que el nuevo Protocolo ampliara la proteccion
disponible para un determinado Estado miembro en la
Tierra a zonas fuera de esta. Por ejemplo, la India podria


file:///C:\Users\Bou\AppData\Roaming\OpenText\OTEdit\EC_kic\c13854502\

OMPI REVISTA

27

declarar que los derechos que otorga el Protocolo concerniente
al Arreglo de Madrid relativo al Registro Internacional de Marcas
se extienden a un hotel indio en la 6rbita espacial.

ENFOQUE N.° 2: NUEVO TRATADO PARA PROTEGER LAS
MARCAS

Otra opcidn seria crear un nuevo tratado especifico para las marcas,
similar a los capitulos relativos a la Pl del Acuerdo sobre la EEI, o
modificar los tratados existentes mencionados anteriormente para
incluir las marcas fuera de la Tierra. En dicho tratado se podria
desarrollar plenamente el alcance exacto de la proteccion del uso
de las marcas y otros derechos de Pl fuera de la Tierra y prever
los mecanismos de observancia adecuados, como el examen por
parte de los tribunales o de los grupos de arbitraje. En varios de los
tratados mencionados anteriormente ya se protege la propiedad
fisica y tal vez solo sea necesario modificarlos.

¢{QUE FUNCION PUEDE DESEMPENAR EL CENTRO DE
ARBITRAJE Y MEDIACION DE LA OMPI?

Si se crearan nuevos derechos, ¢cémo se podrian hacer valer? El
desarrollo de un sistema judicial que funcione para el espacio sera
una tarea ingente, pero existen varias soluciones practicas que
se pueden aplicar con mas facilidad. En el caso de los territorios
terrestres, se podria introducir inmediatamente por contrato una
clausula de ley aplicable y jurisdiccion, asi como la mediacion y
el arbitraje. La Politica Uniforme de Solucién de Controversias en
materia de Nombres de Dominio (Politica Uniforme) impulsada por
la OMPI, que resuelve las controversias en materia de nombres de
dominio en Internet sin necesidad de recurrir a los tribunales, es
un ejemplo excelente de sistema de solucién de controversias sin
presencia fisica. El Centro de Arbitraje y Mediacién de la OMPI
es uno de los principales proveedores de servicios con arreglo a
la Politica Uniforme y con frecuencia organiza paneles virtuales
en linea que no se encuentran bajo la jurisdiccion de ningun pais
especifico, sino en el “ciberespacio”, para decidir el destino de los
nombres de dominio objeto de controversia.

EN RESUMEN

A medida que nos vayamos adentrando en los “nuevos locos afios
veinte” del siglo XXI necesitaremos establecer al menos un marco
rudimentario de Pl para la 6rbita terrestre, la Luna'y Marte. El primer
paso podria ser un estudio de alto nivel coordinado por una orga-
nizacion intergubernamental (la OMPI estaria en una posicion ideal
para encargarse de ello), seguido de una posible modificacién del
Protocolo de Madrid o de la creacion de un nuevo tratado especifico
para las marcas o general sobre la Pl. Todas las naciones estan en
condiciones de beneficiarse de mecanismos equilibrados y bien
organizados para la proteccién y la observancia de las marcas y
otros derechos de Pl en el espacio ultraterrestre sin obstaculizar
el viaje de la humanidad mas alla de su hogar en la Tierra.

“A medida que
Nnos vayamos
adentrando
en los “nuevos
locos anos
veinte” del
siglo XXI
necesitaremos
establecer
al menos
un marco
rudimentario
de Pl para
la orbita
terrestre, la
Lunay Marte”.


file:///C:\Users\Bou\AppData\Roaming\OpenText\OTEdit\EC_kic\c13854502\

28 Diciembre 2021

Un inventor turcomano
encuentra nuevas
formas econdmicas de
reciclar los desechos de
caucho y plastico

Por Gennady Galifanov, abogado de
patentes, Ashgabat (Turkmenistan)

Consciente de laimperiosa necesidad de hacer frente a la contaminacién ambiental que provocan
los desechos industriales y domésticos, el joven empresario turcomano Eldar Rizayev ha estado
estudiando formas de convertir los desechos en una materia prima secundaria apta para la
fabricacién de productos econdmicamente Utiles. Su trabajo se ha centrado especialmente en la
conversién de materiales de desecho de plastico y de caucho, en particular, neumaticos gastados.

NATURALEZA TECNICA DEL PROBLEMA

La reconversién de desechos en materias primas secundarias para fabricar nuevos productos
es una solucién atractiva, aunque complicada. En el caso del caucho, su eliminacion resulta
especialmente gravosa. Los desechos de caucho se descomponen con extrema lentitud: pueden
tardar mas de 100 afos en desintegrarse. Ademas, la eliminacion del caucho produce altos
niveles de contaminacién atmosférica; cada tonelada de residuos de caucho que se quema
produce mas de 250 kilogramos de hollin y mas de 400 kilogramos de gases toxicos. La enorme
cantidad de desechos de caucho altamente inflamables depositados en los vertederos también
plantea importantes problemas medioambientales y de salud, y crea un habitat idoneo para
roedores e insectos, muchos de los cuales son fuente de enfermedades infecciosas peligrosas.

Desde hace mas de un siglo, cualquier intento de regenerar los productos de caucho usados ha
desembocado en un fracaso, debido fundamentalmente a que estan fabricados con polimeros
termoestables, que no suelen fundirse al calentarse. Por ello, la capacidad de convertir estos
materiales de desecho en materia prima para la fabricacién de nuevos productos a base de
caucho ha seguido siendo esquiva.

CAMBIOS EN EL ENTORNO NORMATIVO CREAN INCENTIVOS PARA EL RECICLAJE DE
LOS DESECHOS DE CAUCHO

Antiguamente, los productos de caucho usados solian incinerarse. De acuerdo con la
Directiva 1999/31/CE del Consejo, relativa al vertido de residuos, la Union Europea prohibié
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en 2003 la incineracion de residuos de caucho y la eliminacion de neumaticos en
vertederos. Tres afios después, en 2006, también se prohibio la eliminacién de residuos
de caucho (incluidos los neumaticos triturados) en vertederos. Organizaciones como
la Asociacion Europea de Fabricantes de Neumaticos y Caucho (ERTMA) han estado
trabajando con los responsables de la formulacién de politicas para desarrollar un
entorno normativo favorable para los consumidores, los conductores y la industria
europea del neumatico.

Estos cambios en la legislacion europea han llevado a muchos paises a construir
plantas de tratamiento para convertir los desechos de caucho en miga de caucho
(procedente de neumaticos fuera de uso), mediante un proceso que no modifica la
estructura quimica del material. Esa miga de caucho se combina posteriormente con
aglutinantes poliméricos, como endurecedores, adhesivos de poliuretano o polimeros
quimicos heterofasicos, para crear diversos materiales de construccién y pavimentos.
Sin embargo, el uso de estos aglutinantes resulta caro y aumenta considerablemente
el costo de convertir los desechos en productos que puedan utilizarse posteriormente.
Esto explica por qué el ritmo de transformacién de los productos de caucho usados
es muy inferior al ritmo al que se acumulan los desechos. Segun datos recientes, cada
afio se generan en el mundo unos mil millones de neumaticos de desecho (unos 17
millones de toneladas), de los que el 75% van a parar a vertederos.

En los ultimos 25 afios se han puesto en marcha diversos incentivos para fomentar el
reciclaje de los desechos de caucho, cuyos resultados han sido alentadores. Por ejemplo,
en 2018, paises como Noruega, Serbia, Suiza, Turquia y los Estados Miembros de la
Unién Europea recogieron y trataron mas del 90% de los desechos de neumaticos, lo
que supone un aumento de alrededor del 4% con respecto a las cifras de 2017.

Segun datos recientes,
cada afio se generan en el
mundo unos mil millones
de neumaticos de desecho
(unos 17 millones de
toneladas), de los que el 75%
van a parar a vertederos.
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El Sr. Rizayev ha desarrollado

un nuevo proceso que combinay
calienta desechos de caucho (por
ejemplo, neumaticos usados) y
desechos de pléstico (por ejemplo,
botellas de plastico) para crear
una mezcla fundida que puede ser
prensada en moldes para crear una
variedad de materiales para suelos
resistentes y duraderos.

COMBINAR DESECHOS DE CAUCHO Y PLASTICO: UNA NUEVA IDEA
PARA REDUCIR COSTOS

Con el aumento previsto de la produccién mundial de neumaticos, que segun
Garner Insights se prevé que pase de 2.100 millones de unidades en 2020
a 9.000 millones en 2029, el mercado del reciclaje de neumaticos ofrece
oportunidades de negocio y crecimiento.

Consciente de esta oportunidad, asi como de la necesidad de reducir el costo
del reciclaje de caucho y el elevado precio de los aglutinantes poliméricos,
Eldar Rizayev se propuso encontrar nuevas formas de reciclar tanto los
desechos de caucho como los de plastico y convertirlos en productos Utiles.
A diferencia de los desechos de caucho, los desechos de plastico estan
compuestos por polimeros termoplasticos, que se funden al recalentarse y
pueden reutilizarse con relativa facilidad para crear diversos productos Utiles.

El Sr. Rizayev empez6 a investigar la posibilidad de combinar polimeros

Fotos: Cortesia de Eldar Rizayev
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termoestables (caracteristicos de los residuos de caucho,
que no se funden al calentarse) con polimeros termoplas-
ticos (caracteristicos de los residuos de plastico, que si

se funden al calentarse) para moldear una variedad de

nuevos productos a partir de la mezcla fundida resultante.
Comenzé a probar su idea utilizando tereftalato de polie-
tileno (PET), procedente de botellas de plastico y otros

envases que utilizamos cotidianamente. La decision fue

facil, ya que en sus investigaciones habia comprobado que

mas del 80% de todos los desechos domésticos soélidos

de caucho y plastico no se reciclaban y representaban

una materia prima potencialmente valiosa para fabricar
una gran variedad de productos utiles.

Los resultados de su experimento superaron todas las
expectativas. Cuando mezcl6 el PET triturado con la miga
de caucho y lo calenté en una extrusora a una tempera-
tura de entre 220 °C y 240 °C, se produjo una reaccion
quimica que dio lugar a la formacién de una mezcla de
polimero y caucho que podia utilizarse para moldear
una gran variedad de materiales para suelos resistentes
y duraderos con propiedades antideslizantes, como
baldosas, planchas delgadas, alfombras y colchonetas
para gimnasios y parques infantiles.

A diferencia del proceso convencional de combinar la miga
de caucho con los aglutinantes poliméricos, el proceso
del Sr. Rizayev fusiona la miga de caucho fundida con el
PET fundido para crear una nueva mezcla con valiosas
propiedades adicionales.

Para optimizar el proceso de copolimerizacion, el inventor
adapta el proceso técnico a las propiedades especificas de
cada uno de los desechos utilizados para crear la mezcla
fundida, que luego pasa por una extrusora de tres secciones
a los distintos moldes para obtener diferentes resultados.

La solucién del Sr. Rizayev destaca por producir una
mezcla fundida con propiedades nuevas, no evidentes
y desconocidas hasta ahora. Gracias a este avance, el
proceso de conversion de desechos de caucho y plastico
en productos Utiles para el hogar y la construccién es
mas rentable y eficiente.

Animado por su éxito, el Sr. Rizayev sigue estudiando
nuevas formas de reciclar los desechos de caucho
utilizando otros tipos de plastico que abundan, como
el polietileno, el poliestireno y el polipropileno, y ha
realizado varios estudios técnicos sobre su trabajo. De
acuerdo con un informe del Programa de las Naciones
Unidas para el Medio Ambiente publicado en 2018, los
desechos de plastico ascienden a unos 300 millones
de toneladas cada afio en todo el mundo, gran parte

de los cuales acaban en vertederos. Con su trabajo,
el Sr. Rizayev esta ayudando a resolver un importante
problema mundial en el ambito del reciclaje. Donde
muchas generaciones de cientificos e inventores han
fracasado, él ha logrado resolver la doble tarea crucial
de reciclar los desechos de plastico y de caucho. Su
solucién innovadora supone un paso importante para
dar una solucién al problema mundial de los desechos
industriales y domésticos.

LAS PATENTES QUE ESTAN DETRAS DE LA
INVENCION

El trabajo del Sr. Rizayev ha culminado con la concesiéon

de varias patentes, dos del Servicio Estatal de Propiedad

Intelectual del Ministerio de Finanzas y Economia de

Turkmenistan (patentes N.° 608 y N.°628) y dos de la

Oficina Eurasiatica de Patentes (patentes eurasiaticas N.°
028388 y N.° 033283). Ha integrado plenamente estos

procesos patentados en sus operaciones comerciales y

esta elaborando productos de caucho y plastico reciclados

a gran escala.

A pesar de la pandemia de coronavirus, el Sr. Rizayev y
su plantilla de 14 personas han podido producir y vender
productos por valor de mas de 10 millones de manats
(aproximadamente 28,6 millones de ddélares EE.UU.).
El inventor sigue avanzando en su trabajo cientifico y
experimental en respuesta a la fuerte demanda de los
materiales derivados de desechos que produce por
parte de empresas de construccién y organizaciones
deportivas y de otro tipo.

Muy interesado en conceder licencias de uso de su
tecnologia, el Sr. Rizayev ya estd en negociaciones
preliminares con varias empresas de la Federacion de
Rusia. Debido a limitaciones financieras, solo ha podido
patentar estas tecnologias en un ndmero reducido de
paises, pero a medida que su situacién financiera mejore,
espera poder protegerlas a mayor escala.

El Sr. Rizayev sigue invirtiendo su tiempo y energia en
desarrollar nuevas e interesantes posibilidades para la
reutilizacion de los materiales de desecho del mundo.
Esta preparando una serie de nuevas tecnologias que
combinan diferentes tipos de desechos con nuevos
materiales, como la arena de los barjanes del desierto
de Kara, en Turkmenistan, con el fin de reducir costos y
fabricar productos mas fuertes y resilientes, como traviesas
de ferrocarril, deflectores para atracaderos maritimos y
fluviales, aislantes eléctricos, productos para carreteras,
alfombras con soporte de goma espuma y colchonetas
deportivas mas duraderas.


https://www.reloopplatform.org/es/unep-report-on-single-use-plastics/
https://www.reloopplatform.org/es/unep-report-on-single-use-plastics/
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Los tokenes no fungibles
el derecho de autor

Andrés Guadamuz, profesor titular
de Derecho de la Propiedad Intelectual,
Universidad de Sussex (Reino Unido)

O

Foto: sjscreens / Alamy Stock Photo
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Hay una confusién generalizada en torno alos derechos que se adquieren al
comprar un token no fungible (TNF). Hay quienes creen que adquieren la obra
de arte ala que corresponde y todos los derechos conexos, cuando en realidad
solo estan comprando los metadatos asociados ala obra, y no la obra en si.

Uno de los episodios de tecnologia méas destacados de 2021 ha sido el creciente interés
por los tékenes no fungibles, el Ultimo grito en el mundo de los registros distribuidos
y las criptomonedas. Esta innovadora tecnologia ha arrasado en el mundo del arte y
la tecnologia.

El director ejecutivo de Twitter, Jack Dorsey, vendié el TNF de su primer tuit por el
equivalente a 2,5 millones de dolares de los EE. UU. La NBA vende sus mejores jugadas
en NBA Top Shot, una coleccién de TNF “Unicos” de momentos de la NBA cuyo valor
se ha disparado. Un TNF de un collage de obras del artista digital Beeple se subastd
en Christie’s y se vendio a otro criptoempresario por la astronémica suma de casi 70
millones de ddlares de los EE.UU. También se han subastado memes antiguos, como



https://v.cent.co/tweet/20
https://www.nbatopshot.com/
https://onlineonly.christies.com/s/beeple-first-5000-days/lots/2020?SitecoreGUID=%7b93A99F7B-3A26-4CF8-8877-353CAA5429B7%7d&sectionName=highlights_Nav
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el famoso meme de Nyan Cat, un gato animado de colores con
una pop tart (especie de galleta rellena) como cuerpo, que se ha
vendido por 300 ETH (la criptomoneda generada por el protocolo
de Ethereum), suma que equivalia a mas de un millén de délares
de los EE.UU. cuando se escribié el presente articulo. Asimismo,
el musico Grimes ha vendido obras de arte digitales por mas de
6 millones de délares de los EE.UU.

¢Qué esta pasando? ;Qué son los TNF? ;Y qué tiene que ver el
derecho de autor con el tema?

INFORMACION BASICA SOBRE LOS TNF

En primer lugar, ¢qué es un TNF? Uno de los usos mas conocidos
de latecnologia de cadena de bloques es la tokenizacién de activos;
en ese caso, se entiende por token una unidad de valor digital
programable que se almacena en un registro digital. Hay distintos
tipos de tokenes: pueden representar desde materias primas y
puntos de fidelidad, hasta acciones o monedas, entre otras cosas.

Aunque hay muchos tipos diferentes de estandares de token, el
mas conocido es el estandar ERC20 de Ethereum, que establece
las reglas para los tokenes fungibles. Los bienes fungibles son,
por definicidn, intercambiables, independientemente del articulo
especifico que se venda o compre. Las materias primas, como la
plata, el oro, el petrdleo o los cereales, suelen ser fungibles. Por
el contrario, los bienes no fungibles son piezas Unicas, como un
collar de plata hecho a medida, una estatuilla de oro o un cuadro.
Los bienes no fungibles utilizan un estandar de token diferente, el
ERC-721.

Cualquier obra digital, incluidos los bienes fisicos, que pueda
representarse en forma digital, como una foto, un video o un
escaneado, puede convertirse en un token no fungible.

El estandar de TNF se utilizé por primera vez en el entorno de
Ethereum para un conjunto de avatares pixelados del proyecto
CryptoPunks, lanzado en junio de 2017. En los afios siguientes,
se han ido convirtiendo en TNF otros tipos de obras, incluidos los
memes, los albumes de musica y el arte digital.

Hay varios tipos de TNF, pero el mas comun consiste en un archivo
de metadatos que contiene informacion codificada de una version
digital de la obra que se est4 tokenizando. Otro tipo es aquel en el
que toda la obra se incorpora a la cadena de bloques; este es menos
utilizado debido a lo costoso que resulta introducir informacion en
la cadena de bloques.

“En 2021, los
TNF han
arrasado en
el mundo
del arteyla
tecnologia”.


https://www.theguardian.com/music/2021/mar/02/grimes-sells-digital-art-collection-non-fungible-tokens
https://www.theguardian.com/music/2021/mar/02/grimes-sells-digital-art-collection-non-fungible-tokens
https://en.wikipedia.org/wiki/Non-fungible_token
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https://ethereum.org/en/developers/docs/standards/tokens/erc-20/
https://eips.ethereum.org/EIPS/eip-721
https://www.larvalabs.com/cryptopunks
https://opensea.io/assets/0x557430421f8f3ed0a92aca211f1c05ad7b606288/0
https://onlineonly.christies.com/s/beeple-first-5000-days/lots/2020
https://medium.com/coinmonks/storing-on-ethereum-analyzing-the-costs-922d41d6b316
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Los TNF mas habituales son fragmentos de cédigo que se escriben en una cadena de bloques.
Ese codigo esta compuesto por bits de informacion. El estandar ERC-721 para los TNF establece
los elementos que deben estar presentes y algunos que son opcionales. El primer elemento
basico de un TNF es un nimero conocido como ID de token, que se genera al crear el token;
el segundo es la direccién del contrato, una direccion de la cadena de bloques que puede
consultarse en todo el mundo mediante el escaneo de la cadena de bloques. La combinacion
de elementos del token hace que este sea Unico; solo existe un token en el mundo con una
combinacién determinada de ID de token y direccion de contrato. Basicamente, un TNF consiste
simplemente en esos dos numeros. No obstante, hay otros elementos importantes que pueden
aparecer en el contrato. Uno de ellos es la direccién de billetera de quien lo crea, que ayuda a
vincular el TNF con esa persona. La mayoria de los TNF también suelen incluir un enlace a la
obra original, debido a que el TNF no es la obra, sino una firma digital Unica que esta vinculada
de alguna manera a la obra original (mas informacién en el cuadro 1) (véase el cuadro 1).

Cuadro 1
Metadatos del articulo
Direccion del contrato Metadatos de token

0x8c5aCF6dBD24c66e6FD44d4A4C3d7a2 | SYMbol™ “Mintable Gasless store”,
“image”: “https://d1czm3wxxz9zd.cloudfontnet/

D955AA ad2
613b908d

ID de token 0000000000/861932402826187638543675501608353605

86193240282618763854367501 31676033165

608353605316760331651808345700 “animation_url”””.

084608326762837402898 ‘royalty_amount:true,

Nombre del token “address™

The Glearest Light is the Most Blinding “0x8c5aCF6dBD24c66e6FD44d4A4C37a2D955AAad2”,
“tokened”

Imagen original
https://d1iczm3wxxz9zd.cloudfront.net/6
130908d-19ad-41b1-8bfa0e0016820739c/ | resellable™ true,
0000000000000000/861932402 “original_creator”™:
1676033165180834570008460832676 “0xBe8Fa52a0A28AFEQ507186A817813eDC1
2837402898/ITEM_PREVIEW1.jpg “edition_number”:1,

Creador original
0xBe8Fa52a0A28AFE9507186A817813eD

“86193240282618763854367501608353605316760331

“description”: “<p>A beautiful bovine in the summer sun
“auctionLength”: 43200,
“title”: “The Clearest Light is the Most Blinding”,

C14

54E004 url™
“https:/metadata.mintable.app/mintable_gasless/86193
240
“file_key”:””,

“apiURL’: “mintable_gasless/”,

“name”: “The Clearest Light is the Most Blinding”,
“auctionType”: “Auction”,

“category”: “Art”,

“edition_total”: 1,

“gasless”: true

}

Fuente de la imagen: Moringiello, Juliet M. y Odinet, Christopher K., The Property Law of Tokens (1 de noviembre de 2021). University
of lowa. Legal Studies Research. Articulo nim. 2021-44, http://dx.doi.org/10.2139/ssrn.3928901. Utilizado con autorizacion.


http://dx.doi.org/10.2139/ssrn.3928901
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CUESTIONES DE DERECHO DE AUTOR

Seria légico que, teniendo en cuenta la definicion dada de los TNF, no se pensara
siquiera en cuestiones de derecho de autor. La mayoria de los TNF consisten en un
archivo de metadatos y cédigo correspondientes a una obra que puede o no estar
protegida por derecho de autor (se podria también crear un TNF de una marca), o
incluso a una obra de dominio publico. Se puede crear un TNF de cualquier cosa que
se pueda digitalizar; la obra original solo es necesaria en el primer paso del proceso
para generar una combinacioén Unica del ID de token y la direccion del contrato. Por
consiguiente, a priori, los TNF tienen poco que ver con el derecho de autor.

Sin embargo, los TNF despiertan cada vez mas interés desde la perspectiva del
derecho de autor, en parte porque muchas de las obras que se comercializan como
TNF, incluidas obras de arte, estan protegidas por derecho de autor, pero también por
la falta de claridad sobre lo que se adquiere exactamente al comprar un TNF.

CONFUSION GENERALIZADA

Una de las cuestiones clave es la confusion, a menudo generalizada, en torno a los
derechos que se adquieren al comprar un TNF. Hay quienes creen que adquieren la
obra de arte correspondiente y todos los derechos conexos, cuando en realidad solo
estan comprando los metadatos asociados a la obra, y no la obra en si.

Parte de la confusién podria deberse a lo mucho que se paga por algunos tokenes.
Cuando una obra de arte de pixel puede venderse por mas de un millén de délares
de los EE. UU., resulta l6gico suponer que quien la compra adquiere algo mas que
una cadena de cédigo.

Los principales medios de comunicacién informan cada vez con mayor confusion sobre
la venta de TNF; a menudo dan por sentado que lo que se ha vendido es la propia
obra, pero no es asi. Es normal que resulte dificil comprender que quienes compran
TNF se gasten semejantes cantidades de dinero por lo que no es mas que un archivo
de metadatos y una cadena corta de nimeros y letras de dudoso valor artistico, pero
eso es exactamente lo que son la mayoria de los TNF.

No obstante, el derecho de autor puede entrar en juego, al menos para algunos TNF.
Por ejemplo, esos tokenes podrian utilizarse en algun tipo de esquema de gestion de
los derechos digitales. Aunque la mayoria de los TNF no implican una transferencia
de derechos, en algunos casos, al venderlos, se ofrece utilizar el token para transferir
la titularidad de los derechos de autor sobre la obra original. Sin embargo, es dificil
evaluar si se cumplen los requisitos legales necesarios para transferir el derecho de
autor. Por ejemplo, en el Reino Unido se requiere, en virtud de la Ley de Derecho de
Autor, Disenos y Patentes de 1988 (CDPA), que la cesién del derecho de autor se lleve
a cabo “mediante un escrito firmado por quien lo cede o por su represente”. Resulta
complicado que un TNF pueda cumplir esos requisitos.

¢ Podrian utilizarse los TNF en otros tipos de esquemas de gestidon de los derechos
digitales? En cierto modo, todos los TNF podrian considerarse una forma de registro,
en lamedida en que la cadena de bloques podria funcionar como un registro inalterable
de reivindicaciones de titularidad, y servir de medio para verificar o determinar la
autenticidad. Sin embargo, con esa idea se plantean enseguida problemas practicos,
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https://twitter.com/RookieXBT/status/1421548360868286464
https://etherscan.io/address/0xc7cc3e8c6b69dc272ccf64cbff4b7503cbf7c1c5
https://www.stormingtheivorytower.com/2021/06/the-nfts-aura-or-why-is-nft-art-so-ugly.html
https://www.legislation.gov.uk/ukpga/1988/48/contents
https://www.legislation.gov.uk/ukpga/1988/48/contents

36

Diciembre 2021

entre los que destaca el hecho de que cualquier persona
con suficientes conocimientos técnicos y las herramientas
adecuadas puede generar su propio token e incluir en él
cualquier informacién. Es decir, cualquiera puede realizar
reivindicaciones de titularidad falsas y escribirlas en una
cadena de bloques.

¢Qué ocurre con las licencias? En teoria, es posible codificar
cualquier tipo de acuerdo en un contrato inteligente. Un
contrato inteligente es un acuerdo entre diferentes partes,
escrito en codigo, que se almacena en una cadena de
bloques y no puede ser modificado. Si se considera que
una licencia es un documento legal que autoriza a realizar
una accién que, de otro modo, estaria restringida debido
al derecho de autor, con un TNF se podria conseguir lo
mismo. Sin embargo, en el momento en que se redacté el
presente articulo, un estudio de las principales plataformas
de TFN no indicaba que hubiera ningiin token de contrato
inteligente criptografico que se utilizara como licencia. Hay
bastantes plataformas y proyectos coleccionables que
no ofrecen licencias de ningun tipo, y cuando lo hacen
suelen introducir términos y condiciones contradictorios.

Por ultimo, cabe la posibilidad de que se infrinja el dere-
cho de autor. ;Puede alguien generar un TNF que no le

pertenezca? No se trata de una mera especulacién. Ya
se han dado varios casos de presuntas infracciones del
derecho de autor. Un simple examen de los mercados de
los TNF es suficiente para obtener numerosas listas de
infracciones. Algunos artistas han denunciado a través de
los medios sociales la utilizacion, sin su autorizacién, de
sus obras como TNF. Incluso se han llegado a convertir
en TNF obras de dominio publico del Rijksmuseum de
Amsterdam. La mayoria de los casos de presunta infraccion
se han resuelto fuera de los tribunales, normalmente con
la retirada del token de la plataforma de subasta. Pero en
alglin momento, alguno de esos casos va a acabar en
litigio, y se planteara entonces la cuestion de si los TNF
estan realmente infringiendo los derechos de los titulares
del derecho de autor.

La cuestién es mas complicada de lo que puede parecer
en un principio, sobre todo por la naturaleza de los TNF.
Como ya se ha mencionado, la mayoria de los tokenes
no son la obra en si, sino metadatos de ella, por lo que
la creacioén de un token de ese tipo puede no infringir el
derecho de autor. En este punto cobra importancia tener
una comprension claray precisa de lo que es realmente
un token no fungible en términos técnicos, segun lo
indicado anteriormente.

Foto: UPI / Alamy Stock Photo

Los TNF despiertan cada vez mds interés desde la perspectiva del derecho de
autor, en parte porque muchas de las obras que se comercializan como TNF,
incluidas obras de arte, estan protegidas por derecho de autor, pero también por
la falta de claridad sobre lo que se adquiere exactamente al comprar un TNF.


https://icoexaminer.com/ico-news/the-man-who-used-the-blockchain-to-lay-claim-to-the-mona-lisa/
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Desde la perspectiva del derecho de autor, no resulta evidente
que la acufacion de un TNF, aunque sea sin autorizacién,
pueda considerarse una infraccién del derecho de autor. Dado
que el TNF no consiste en la obra, sino en una cadena de
numeros generados a partir de ella, el archivo resultante no
puede considerarse una reproduccioén de la obra, ni siquiera
una adaptacion de la misma.

Por lo general, para poder considerar que se ha producido una
infraccién, deben darse tres circunstancias. En primer lugar, la
persona que cometa la infraccion se habra beneficiado, sin autori-
zacién, de uno de los derechos exclusivos del autor de la obra. En
segundo lugar, tendra que haber una relacién causal entre el TNF y
la obra de arte original, es decir, la obra presuntamente infractora
ha de haber sido creada directamente a partir de la original. Y, en
tercer lugar, se habra copiado la obra en su totalidad, o una parte
sustancial de la misma. Cuesta imaginar como podrian concurrir
esas circunstancias con un TNF, pero es evidente que esta cuestion
serd objeto de controversia en el futuro. Ya se estan viendo litigios
por presuntas infracciones del derecho de autor. Por ejemplo, la
demanda de la productora Miramax contra el director de cine
Quentin Tarantino por infraccion de marca, infraccion del derecho
de autor e incumplimiento de contrato ante su plan de vender TNF
basados en su pelicula Pulp Fiction.

Los derechos exclusivos de que goza el autor de una obra abarcan
la reproduccion, la publicacion, el préstamo y el alquiler, la inter-
pretacién o ejecucion publica, la adaptacién, la comunicacion al
publico y la autorizacién para ejercer cualquiera de los derechos
anteriores. Un enlace en un TNF solo podria vulnerar el derecho
de comunicacién al publico, por haber en ese caso una relaciéon
causal entre el token y la obra. Sin embargo, como un TNF es
simplemente c6digo, no constituye una reproduccion sustancial
de la obra, y no infringe el resto de los derechos mencionados.

En general, si bien es posible emprender acciones legales en caso
de uso no autorizado de una obra mediante la interposicion de
una demanda contra las plataformas que acufian TNF asociados
a una obra original, no esté claro que el autor de la obra tenga el
derecho exclusivo a hacer ese tipo de uso.

RESUMEN

Inevitablemente, en la practica, los TNF interactian de algin modo
con el derecho de autor, aunque la mayoria de los conflictos se
resuelven en el marco de las plataformas. El propio mercado
actlia como guardian, dado que previene posibles infracciones
al promover un espacio en el que se pueden ofrecer los tokenes
que se van creando. No obstante, la naturaleza del mercado
de los TNF y el incentivo que supone la obtencién de grandes
beneficios hacen que el espacio de los TNF pueda generar un
buen nimero de conflictos en materia de derecho de autor. Esta
tecnologia, que puede resultar revolucionaria, se encuentra en su
fase inicial. Sera interesante ver cémo evolucionan los conflictos
y las reivindicaciones de titularidad.

“Se puede
crear un TNF
de cualquier
cosa que
se pueda
digitalizar”.


https://deadline.com/2021/11/quentin-tarantino-lawsuit-pulp-fiction-nft-miramax-1234875529/
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Influentes digitales abren
paso a una nueva era en
el desarrollo de marcas

Natalie Humsi, Academia de la OMPI

Una nueva ola de influentes con una apariencia mas rompedora que atrae a las gene-
raciones mas jovenes se ha hecho con los medios sociales. Los influentes digitales,
también llamados personas virtuales, son la Ultima novedad en el mundo del marketing
en los medios sociales.

En 2018, Koichi Kishimoto y Takayuki Moriya se asociaron para desarrollar una nueva
forma de propiedad intelectual (Pl) basada en la creatividad. La chica virtual de pelo
rosa llamada imma es la primera persona virtual de Asia. Su nombre estd inspirado
acertadamente en la palabra japonesa para “ahora”. Se ha convertido en un fenémeno
de culto, con mas de 350.000 seguidores en Instagram y mas de 250.000 en TikTok.

PROVOCAR UN “AWW?” (;OH!)

El éxito de imma impulsé a Koichi Kishimoto y Takayuki Moriya a poner en marcha en
2019 Aww Inc., la primera empresa japonesa en crear personas virtuales. Con la vista
puesta en el mercado asiatico, la empresa busca estimular “la imaginacion de la gente”
y “provocarles un ‘Aww’ (joh!)”. Los fundadores de la empresa sefialan en el sitio web de
esta: “Nuestro equipo a cargo de las estrategias, la redaccion y el disefio define, crea
y activa sistemas que influyen en las conductas e impulsan las marcas del mafana”.

Koichi Kishimoto es especialista en infografia, y propietario de Modeling Cafe, un estudio
de animacion que desarrolla efectos visuales e infografias para peliculas y videojuegos.
Sus afos de investigacion sobre los rasgos humanos y el reconocimiento facial han
sido clave para que Aww Inc. consiguiera crear personas virtuales.

Takayuki Moriya estudié Ciencias Empresariales y Mercadotecnia en la universidad
antes de convertirse en productor de anuncios de television y videos musicales. En la
actualidad, se dedica a fondo al desarrollo empresarial y las alianzas de Aww Inc. en
los ambitos de la realidad extendida y la moda digital.

SUPERAR EL VALLE INQUIETANTE
Los robots humanoides y similares tienden a provocar una sensacion de inquietud en

las personas, fendmeno que se conoce como valle inquietante (uncanny valley). Con
las personas virtuales o los influentes digitales se supera esa barrera en la mayoria
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imma (arriba) es la primera persona virtual
de Asia. Actualmente esta trabajando
en su propia marca de moda digital.

“El mercado de las personas
virtuales ha experimentado un
rapido crecimiento, gracias a varias
empresas que desarrollan personas
virtuales propias o las crean a
partir de personajes ya existentes’.

Takayuki Moriya, cofundador de Aww Inc.

Foto: cortesia de Aww Inc.
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de los casos, ya que sus disefios y rasgos virtuales se
van perfeccionando con el tiempo y son cada vez mas
realistas. No obstante, las personas mas jévenes, que
han crecido viendo animaciones con efectos especiales e
infografias de alta calidad, los aceptan mejor y se sienten
mas cémodos con ellos.

“Me he dedicado a la investigacion en inteligencia artificial,

realidades virtuales y varios negocios de plataforma, y a
su desarrollo, pero también a la creacién de una cultura
comunitaria basada en la cadena de bloques, que va
a incidir en el futuro de cada persona. En esa cultura
comunitaria, cobraran mucha importancia las personas
virtuales y su correspondiente PI”, dice Moriya.

E indica ademas que: “En lugar de crear mercados
y plataformas basados en conceptos ya existentes,
nuestra prioridad es la creacion de personas virtuales
tan fascinantes como sea posible y de PI. Gracias ala PI,
podemos acceder a todo tipo de mercados, plataformas
y comunidades; ese es el verdadero punto fuerte de la
Pl en este ambito”.

Las personas virtuales son muy apreciadas por las
principales marcas del mundo por su accesibilidad, su
creativa apariencia y su capacidad para adaptarse a las
necesidades de cada marca.

Aww Inc. colabora con varias empresas reconocidas. Por
ejemplo, imma protagoniza actualmente un video de Lenovo
para promocionar la serie de computadoras portatiles
Yoga de la marca, en el que simboliza la “diversidad para
las generaciones jovenes”, y manifiesta que quiere ver el
cambio como una posibilidad y afirmarlo.

Como consecuencia de la pandemia de COVID-19, se
ha disparado la demanda de personas virtuales como
solucion creativa a las restricciones fisicas a las que se
siguen enfrentando muchas agencias de marketing.

“El mercado de las personas virtuales ha experimentado

un rapido crecimiento, gracias a varias empresas que
desarrollan personas virtuales propias o las crean a partir
de personajes ya existentes”, explica Moriya.

DECISIONES ESTRATEGICAS
Aww Inc. es muy selectiva a la hora de establecer alianzas

con marcas a fin de asegurarse de que el contenido de
estas se ajuste a la personalidad de las personas virtuales

“Como ya estamos
ofreciendo

la tecnologia
desarrollada a
nuestros socios,
teniamos que
adquirir el
derecho de marca
para visualizar
nuestros puntos
fuertes”.

Takayuki Moriya, cofundador de Aww Inc.
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que crea. Algunas de sus personas virtuales son: imma;
Zinn, el hermano pequefio de imma; Asu, un disefiador
de moda; Ria, una influente de moda y belleza; y Ella, un
personaje virtual inspirado en las princesas de Disney.

Ante la creciente popularidad de los influentes digitales,
la empresa decidié proteger sus activos de Pl registrando
la marca MASTER MODEL® de sus personas virtuales
en la Oficina Japonesa de Patentes. La decision de
registrar su marcay proteger sus personas virtuales fue
una respuesta comercial a la creciente demanda de las
mismas que ha resultado ser una decision estratégica
clave para la empresa.

“Como ya estamos ofreciendo la tecnologia desarrollada
a nuestros socios, teniamos que adquirir el derecho de
marca para visualizar nuestros puntos fuertes”, explica
Moriya.

imma es la primera persona virtual creada por Aww Inc.
y también la primera creacién de este tipo en la regién
de Asiay el Pacifico. Tiene un aspecto muy realista y una
personalidad muy definida. Es posible que la hayan visto
en la ceremonia de clausura de los Juegos Paralimpicos
de verano de 2020 en Tokio. Segun su biografia en los
medios sociales, “le interesan la cultura, el cine y el arte
japoneses”. Forbes Polonia la incluyd en su lista de Mujeres
del Afo 2020, y en 2021 recibié un premio de incentivo
de los Cool Japan Matching Awards del Gobierno del
Japoén. Actualmente, imma esté trabajando en su propia
marca de moda digital.

Fotos: cortesia de Aww Inc.

Zinn es el hermano menor de Imma. Aww Inc. lo presento
al publico en 2019. Tiene una estética moderna y es
atractivo. Se caracteriza por ser muy timido y trabaja
como modelo. Debutd en la profesion, junto a su hermana,
con la coleccion PUMA x SLY en 2020.

Asu es una persona virtual que disefa ropa de la marca
NOWEAR. También se presenté al publico en 2019 y
su lema es “nada es verdad”. Se inspira en el mojibake,
un estilo de texto ilegible [resultante de la codificacion
incorrecta de texto japonés] que surgié de la cultura
japonesa de Internet. La marca NOWEAR de Asu es tan
famosa que los productos se agotan a los pocos minutos
de su lanzamiento.
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Ria es otra persona virtual que fue presentada en 2019 y que
destaca por su belleza. Se refiere a si misma como un “ser humano
nuevo” (hewman), que tiende un puente entre el mundo de los seres
humanos vy el virtual.

EL FUTURO DE LA MODA

Aprovechando su reputacién en el mundo de la moda con sus
alianzas de marcas de personas virtuales y la marca de ropa de Asu,
Aww Inc. también ha empezado a hacerse un hueco en la moda
digital, a la que ve como una alternativa sostenible a los ciclos de
vida de las prendas fisicas. La moda digital se puede desarrollar
facilmente en el entorno digital de personas virtuales, al que se
pueden incorporar juegos y formatos que permiten probarse las
prendas digitales a través de la realidad virtual. Ademas, Aww Inc.
tiene previsto lanzar préximamente la marca de moda digital de imma,
que estara disponible exclusivamente en forma de revestimientos
como los utilizados en los juegos para cambiar la apariencia de
los personajes (skins) y de tdkenes no fungibles.

¢Le interesa ampliar
sus conocimientos
sobre como la PI puede
ayudar a empresas
como Aww Inc.?

La Academia de la OMPI ofrece opor-
tunidades todo el afio para quienes
deseen ampliar sus conocimientos y
competencias en materia de Pl a través
de suPrograma de Perfeccionamiento
Profesional, los cursos de enseflanza
a distancia, los programas conjuntos
de maestria y los cursos de verano de
la OMPL

Consulte mas informacion sobre los
programas de la Academia en: www.
wipo. int/academy/es/.
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Aspectos del derecho
de autor en el mercado
unico digita

Eleonora Rosati,* profesora de Derecho de la Propiedad

Intelectual y directora del Institute for Intellectual Property

and Market Law de la Universidad de Estocolmo (Suecia)

*Eleonora Rosati es autora

de Copyright and the Court of
Justice of the European Union
(Oxford University Press (2019))
y de Copyright in the Digital
Single Market. Article-by-Article
Commentary to the Provisions
of Directive 2019/790 (Oxford
University Press (2021)).

TREINTA ANOS DE ARMONIZACION DEL DERECHO DE AUTOR EN EUROPA

En 2021 se cumple el trigésimo aniversario del inicio del proceso de armonizacion
del derecho de autor en lo que hoy es la Union Europea. La Directiva 91/250 sobre
programas informaticos fue el primer intento de armonizar las leyes de los Estados
miembros de la Unidn Europea en cuanto a los requisitos y el alcance de la proteccion
del derecho de autor aplicado a los programas informaticos. En la actualidad el marco
legislativo de la Unién Europea en materia de derecho de autor consta de 13 directivas
y 2 reglamentos que armonizan una serie de cuestiones en el &mbito del derecho de
autor y los derechos conexos. A lo largo de este periodo, el proceso de aproximacion
de las legislaciones nacionales en materia de derecho de autor, que obliga a los Estados
miembros a adaptar sus legislaciones nacionales a la legislacién de la Unién Europea,
se ha basado en una serie de justificaciones, entre las que destaca la creacion de un
mercado interior de contenidos y servicios basados en el derecho de autor.

Desde la firma del Tratado de Roma, en 1957, el proceso de integracion europea ha
estado vinculado a la creacion de un mercado interior en el que se garantizan una
serie de libertades basicas, entre ellas la libertad de circulacién de bienes y servicios.
A lo largo de la década de 1980 se hizo evidente que para alcanzar ese objetivo
habria que armonizar también la legislacién en materia de propiedad intelectual (Pl).
Durante los decenios siguientes, el discurso de la armonizacién ha incidido en todos
los principales derechos de PI. El derecho de autor, las marcas, los derechos sobre
los disefios, las indicaciones geograficas, los secretos comerciales y las patentes han
sido objeto de iniciativas de aproximacién. En el caso de algunos de ellos (aunque no
en el del derecho de autor), este proceso ha propiciado la introduccién de derechos
de ambito comunitario que subsisten de forma paralela e independiente a las formas
nacionales de proteccion.

En lo que respecta especificamente al derecho de autor, en los Ultimos afos la légica
de la construccion del mercado interior ha ido acompafada de la aparicion de otros
objetivos vy justificaciones para las iniciativas de la Unién Europea, entre los que
destacan tres.
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Esta publicacién es un companero de viaje
ideal para quienes necesiten explorar las
disposiciones legislativas que se adoptaron
en 2019 a fin de adecuar el derecho de autor
de la Uni6én Europea al mercado unico digital.

El primero de ellos ha sido proporcionar un alto grado de
proteccién del derecho de autor y a los autores o titulares
de los derechos. Este ha sido el caso, entre otros, de la
Directiva InfoSoc 2001/29 y la Directiva 2004/48, relativa
al respeto de los derechos de propiedad intelectual.

El segundo ha sido la idea de que la reforma del derecho
de autor podria servir a los objetivos en materia de com-
petitividad y hacer que el sistema de la Unién Europea
resulte mas atractivo para determinadas partes interesadas
a fin de emprender sus propias actividades. Por ejemplo,
a principios de la década de 2010 este fue el principal
motor que impulsé la aprobacion de la legislacion de
la Unién Europea en el ambito de las obras huérfanas
(Directiva 2012/28, relativa a las obras huérfanas).

El objetivo final ha sido vincular la reforma del derecho
de autor al objetivo de mejorar la equidad y remediar
ciertos desequilibrios y deficiencias del mercado. Esto
es especialmente visible en el caso de la Directiva MUD
2019/790 (Directiva MUD).

Paralelamente a las iniciativas legislativas, el Tribunal
de Justicia de la Union Europea (TJUE) también ha
desempenado una funcién importante, por no decir
absolutamente fundamental. A través del sistema de
cuestiones prejudiciales, muchas veces el Tribunal no
se ha limitado a interpretar la legislacién en materia de
derecho de autor, sino que ha ensanchado los limites
de la armonizacion, en algunos casos incluso mas alla
de la letra de la ley.

El TUUE ha establecido y dado forma a los requisitos
mismos para la proteccion del derecho de autor, incluidas
las nociones de “originalidad” y de “obra”. Ha definido
los elementos constitutivos y el alcance de derechos
exclusivos como la reproduccién, la comunicacion al
publico y la distribucion, asi como las excepciones y
limitaciones correspondientes. También ha definido el
espacio que queda para las iniciativas nacionales y se
ha pronunciado sobre la compatibilidad de algunas de
ellas con la legislacion de la Unién Europea, incluso en el
ambito de la copia privada y la explotacién de obras no
disponibles en el comercio. Precisamente en este rico (y
complejo) entorno surgié y se enmarca la Directiva MUD.

CONTENIDO Y OBJETIVOS DE LA DIRECTIVA MUD

En 2015 la Comisién Europea, bajo la direccion de su
presidente por entonces, Jean-Claude Juncker, dio a
conocer una estrategia para crear un mercado Unico
digital (MUD) en la Unién Europea. La consecucion de


https://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=CELEX:32001L0029:es:HTML
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/?uri=CELEX:32004L0048R(01)
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/?uri=CELEX:32004L0048R(01)
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/?uri=CELEX:32012L0028
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/PDF/?uri=CELEX:32019L0790&from=EN
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/PDF/?uri=CELEX:32019L0790&from=EN
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dicho objetivo permitiria a la Unién Europea mantener su
posicion de liderazgo en la economia digital y favorecer
el crecimiento de las empresas europeas a escala
mundial. Para hacer realidad el MUD en Europa habia
que adoptar una serie de iniciativas en diversos sectores,
entre ellas una mayor armonizacién de la legislacion
en materia de derecho de autor en todos los Estados
miembros de la Unién.

En 2016 se presenté una propuesta de Directiva MUD.
Tras tres afos de intensas negociaciones, en la primavera
de 2019 se aprobé la Directiva MUD. Una vez que entr6
en vigor, el 7 de junio de 2019, los Estados miembros
de la Union Europea dispusieron de un periodo de dos
afnos para transponer la Directiva MUD a sus propios
ordenamientos juridicos.

En lo que respecta a las disposiciones sustantivas, la
Directiva MUD es bastante heterogénea y establece
medidas a los fines siguientes:

¢ Adaptar las excepciones y limitaciones al entorno
digital y transfronterizo. Para ello, la Directiva introduce
excepciones o limitaciones obligatorias para la mineria
de textos y datos, el uso de obras y otras materias
en actividades docentes digitales y transfronterizas,
y para la conservacion del patrimonio cultural.

* Mejorar las practicas de concesion de licencias y
ampliar el acceso a los contenidos. Para ello, la
Directiva establece un marco para la utilizacién por
las instituciones del patrimonio cultural de las obras
no disponibles en el comercio, medidas para facilitar
la concesion de licencias colectivas, el acceso y
la disponibilidad de las obras audiovisuales en las
plataformas de video a la carta y una disposicion
relativa a las obras de arte visual que se encuentran
en el dominio publico.

e Crear un mercado del derecho de autor que funcione
bien. Para ello, la Directiva introduce un derecho
conexo en favor de las editoriales de prensa para el
uso en linea de las publicaciones de prensay permite
a los Estados miembros disponer que las editoriales
tengan derecho a recibir una parte de la compensacion
debida por los usos de obras de terceros con las
excepciones o limitaciones disponibles. También
establece un marco que regula determinados usos de
los contenidos protegidos por parte de los servicios
en linea y obliga a una remuneracion equitativa en los
contratos de explotacién de los autores y los artistas
intérpretes o ejecutantes.

“En20151a
Comision
Europea |...]

dio a conocer
una estrategia
para crear un
mercado tnico
digital (MUD)
en la Union
Europea [...] a
fin de mantener
su posicion de
liderazgo en la
economia digital
y favorecer el
crecimiento de
las empresas
europeas .
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Los objetivos de la Directiva son los mismos que los de la legislacién pre-
existente en materia de derecho de autor, es decir, ofrecer un alto grado de
proteccién a los titulares de los derechos, agilizar la tramitacién de estos y
crear unas condiciones equitativas para la explotacion de las obras y otra
materia protegida. Estos objetivos estan relacionados con el establecimiento y
el funcionamiento del mercado interior de la Unién Europea y con un concepto
del derecho de autor basado en los incentivos como estimulo a la innovacion,
la creatividad, la inversion y la produccion de nuevos contenidos, asi como
con el objetivo de la Unién Europea de respetar y promover la cultura, entre
otras cosas poniendo de relieve el patrimonio cultural comun europeo y la
diversidad cultural. En el preambulo de la Directiva MUD se afiade a todo
esto la necesidad de despejar las incertidumbres interpretativas que plantean
los avances tecnolégicos y la aparicion de nuevos modelos de negocio y
agentes, y de garantizar un mercado justo y que funcione para los bienes que
incorporan obras protegidas por derecho de autor y otra materia protegida,
y para los servicios basados en ellas.

LAS DISPOSICIONES MAS CONTROVERTIDAS

La Directiva MUD incide en varios ambitos. Algunas de sus disposiciones
han despertado una gran atencién y han sido objeto de un intenso escrutinio.

En lo que respecta a las excepciones y limitaciones, cabe mencionar las
relativas a la mineria de textos y datos (articulos 3 y 4), pues se trata de
disposiciones que son fundamentales para el desarrollo del aprendizaje
automatico y la inteligencia artificial en Europa. La Comisién Europea estimo
que la falta de seguridad juridica en cuanto a la realizacion de procesos
de mineria de textos y datos perjudicaba la competitividad y el liderazgo
cientifico de la Unién Europea. En su propuesta, la Comisiéon Europea solo
contemplaba una excepciéon en materia de mineria de textos y datos en
beneficio de las organizaciones de investigacion. A lo largo del proceso
que desembocd finalmente en la aprobacion de la Directiva MUD, se amplié
dicha excepcidn y se incluyé otra excepcién o limitacion sin restricciones
respecto de los beneficiarios.

La Directiva MUD introduce asimismo un nuevo derecho conexo (articulo 15)
para las editoriales de prensa con sede en la Unidén Europea, relativo al
uso en linea de sus publicaciones de prensa por parte de servicios de la
sociedad de la informacién como los agregadores de noticias en linea. La
iniciativa de la Union Europea surge araiz de algunas experiencias nacionales
anteriores (Alemania y Espafa) mediante las que se habia tratado de resolver
(sin mucho éxito) el problema de la disminucién de los ingresos en el sector
de la prensa y el supuesto efecto de sustitucion derivado de la apariciéon de
determinados servicios en linea.

Por ultimo, el articulo 17 de la Directiva MUD trata de poner remedio a la
“brecha de valor”, nocién que hace referencia a un desajuste entre el valor
que algunas plataformas de contenidos digitales cargados por los usuarios
pretenden obtener de la explotacién de los contenidos protegidos y los
ingresos devueltos a los correspondientes titulares de los derechos, mediante
la introduccién de un complejo marco de responsabilidad. El articulo 17
parte de una doble premisa: en primer lugar, que algunos servicios en linea
realizan directamente actividades restringidas por el derecho de autor; y en
segundo lugar, que la Directiva debe subsanar la inseguridad juridica que
rodea al régimen de responsabilidad de estos servicios.

Foto: metamorworks / iStock / Getty Images Plus
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“En 2021 se cumple el trigésimo
aniversario del inicio del proceso de
armonizacion del derecho de autor
en lo que hoy es la Uni6n Europea”.
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SITUACION ACTUAL Y ETAPAS SIGUIENTES

En el momento de escribir este articulo, solo unos pocos Estados miembros
de la Unién Europea han terminado de transponer la Directiva MUD a sus
propias legislaciones y, por tanto, han cumplido el plazo del 7 de junio de
2021. Los retrasos se han debido a una serie de razones, que van desde
la actual pandemia de COVID-19 hasta el retraso en la publicacién de las
orientaciones de la Comisién sobre el articulo 17, asi como algunas sentencias
importantes del TJUE, como la de los asuntos YouTube/Cyando (C-682/18
y C-683/18, dictada en junio de 2021) y el recurso interpuesto por Polonia
contra el articulo 17 (C-401/19, aln en curso).

Sobre la base de lo que ya conocemos, es evidente que las disposiciones
que el legislador de la Unién Europea adopt6 en 2019 para establecer el MUD
probablemente se aplicaran de forma distinta en toda la Unién. Es cierto que
hay disposiciones en la Directiva que dejan una importante discrecionalidad
a los Estados miembros, que va desde la propia opcion de hacer algo en
primer lugar (por ejemplo el articulo 12 y la posibilidad de establecer licencias
colectivas con efecto ampliado) hasta la configuracion del contenido real
de los derechos y las normas (por ejemplo los articulos 18 a 23 en relacién
con los contratos de los autores y los artistas intérpretes o ejecutantes).
Dicho esto, también hay disposiciones en la Directiva que no contemplan
abiertamente una libertad tan amplia. Con todo, los Estados miembros ya
han adoptado también medidas diversas en relacién con estas en los casos
en que se han emitido proyectos de ley de transposicion o leyes adoptadas
al respecto (por ejemplo los articulos 15y 17).

POR QUE HE COMENTADO UNA POR UNA LAS DISPOSICIONES
DE LA DIRECTIVA MUD

La historia de la Directiva MUD es compleja, al igual que sus disposiciones 'y
su transposicién nacional. Por todo ello, es evidente que la “historia” de este
texto legislativo no terminé con su aprobacién, sino que, por el contrario, no
ha hecho mas que empezar. En los proximos afos los litigios relativos a la
aplicacién de las disposiciones nacionales de transposicion de la Directiva
MUD daran lugar a varias peticiones de decision prejudicial ante el TJUE. Al
igual que ha ocurrido en el pasado con otras directivas de la Unién Europea
en materia de derecho de autor, el TJUE también tendra que hacer frente a
las incoherencias y los errores de transposicion que se produzcan.

Dentro del creciente cuerpo de literatura sobre la Directiva MUD, mi intencién
personal al comentar articulo por articulo sus disposiciones fue elaborar un texto
que pudiera servir de punto de partida y compafiero de viaje para las personas
(jueces, profesionales del derecho y de los asuntos publicos, investigadores,
encargados de la formulacién de politicas, legisladores y estudiantes) que
deseen o necesiten explorar las disposiciones legislativas que se adoptaron
en 2019 a fin de adecuar el derecho de autor de la Unién Europea al mercado
unico digital. Espero poder publicar mas ediciones a medida que la Directiva
MUD se vaya interpretando y aplicando en la jurisprudencia nacional y de la
Unidn Europea, de modo que los comentarios se conviertan también en mis
propios companeros de viaje profesional en los proximos afos.



https://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf;jsessionid=33997262907821D2855BC3455653C6FD?text=&docid=243241&pageIndex=0&doclang=ES&mode=req&dir=&occ=first&part=1&cid=1752521
https://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf;jsessionid=33997262907821D2855BC3455653C6FD?text=&docid=243241&pageIndex=0&doclang=ES&mode=req&dir=&occ=first&part=1&cid=1752521
https://curia.europa.eu/juris/liste.jsf?num=C-401/19




OMPI

ORGANIZACION MUNDIAL
DE LA PROPIEDAD
INTELECTUAL

34, chemin des Colombettes
P.O. Box 18

CH-1211 Ginebra 20

Suiza

Tel.: +4122 338 91 11
Fax: +4122 733 54 28

Para los datos de contacto de las oficinas

de la OMPI en el exterior, visite:
www.wipo.int/about-wipo/es/offices

Publicacién de la OMPI n.° 121(S)
ISSN 1020-7082 (papel)
ISSN 1564-7862 (en linea)

La Revista de la OMPI es una publicacién trimestral gratuita de la Organizacién Mundial
de la Propiedad Intelectual (OMPI), Ginebra (Suiza). Su propésito es fomentar los cono-
cimientos del publico respecto de la propiedad intelectual y la labor que realiza la OMPI
y no constituye un documento oficial de la Organizacion.

Las denominaciones empleadas en esta publicacion y la forma en que aparecen presentados
los datos que contiene no entrafian, de parte de la OMPI, juicio alguno sobre la condicién
juridica de ninguno de los paises, territorios o zonas citados o de sus autoridades, ni
respecto de la delimitacion de sus fronteras o limites.

La presente publicacion no refleja el punto de vista de los Estados miembros ni el de la
Secretaria de la OMPI.

Cualquier mencién de empresas o productos concretos no implica en ningun caso que
la OMPI los apruebe o recomiende con respecto a otros de naturaleza similar que no se
mencionen.

Para toda observacion o pregunta, dirijase a la Redaccion: WipoMagazine@wipo.int.

Para solicitar una versién en papel de la Revista de la OMPI, dirijase a
publications.mail@wipo.int.
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